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COMMENT MIEUX PREPARER NOS ELEVES A AFFRONTER LES DEFIS DE LA 
SOCIETE HAUTEMENT TECHNOLOGIQUE: LE DEVELOPPEMENT DE LA 
CULTURE TECHNOLOGIQUE PAR UNE APPROCHE TRANSDISCIPLINAIRE 

France Boutin, Ph.D. 
et 

Christian Chinien, Ph.D. 

La culture technologique sera une exigence de base au 21e si^cle, ainsi, les 
citoyens poss^dant cette culture seront nettement privil^gi^s. N^anmoins, on 
constate que notre syst^me scolaire au Canada ne favorise pas le d^veloppement 
d’une culture technologique chez nos jeunes. II importe done aux ^ducateurs et 
^ducatrices de relever le d^fi de cette nouvelle exigence de notre soci^t^. Dans cet 
expose nous vous pr^sentons un module con 9 u pour 1’ integration de la culture 
technologique k travers les matieres au niveau eiementaire. 

Faculte d’^ducationUniversite du Manitoba 
Winnipeg, Manitoba R3T 2N2 



Intervention pr6sent6e au congr^s de 1’ Association canadienne des professeurs d’immersion (1996) et publide dans 
le journal de 1’ Association canadienne de la formation professionnelle, ^(3) printemps,1997. 



Introduction 



La culture technologique sera une exigence de base au 21e si^cle, ainsi, les citoyens 
poss^dant cette culture seront nettement privileges. Hup^ (1996) souligne que le personnes ayant 
refu une formation de culture technologique int^gre pourront apporter leurs contribution e la 
societe en errant ou en perfectionnant des produits ou des processus. II ajoute aussi que ces 
personnes donneront im sens et ime orientation a leur vie en aspirant e im d^veloppement 
equilibre, mais toujours plus eiev6, de leurs facult^s intellectuelles, afifectives, psychomotrices, 
esthetiques, sociales et spirituelles, et de leurs capacity d’intuition et de creativity. On peut deje 
constater ces effets sur 1’ employability de nos jeimes. Tandis que Ton retrouve im nombre sans 
precedent de jeunes chomeurs et assistes sociaux ^ travers le pays, on constate en meme temps 
ime importante penurie d'employes qualifies dans des domaines k caractere hautement 
technologique. Cette situation denote entre autre ime absence d’intervention precise pour le 
developpement d’une culture technologique dans notre systeme scolaire. Le International 
Technology Education Association (1996) recommande I’integration de la culture technologique 
des la matemelle. Dans le meme sens, Le Prosperity Secretariat (1992) recommande que la 
culture technologique: “should be integrated into all grade levels and all subjects - beginmng in 
kindergarten.” (p.20). II importe done au educateurs et educatrices de relever le defi de cette 
nouvelle exigence de notre society. Dans cet expose nous allons presenter un modeie confu pour 
rintegration de la culture technologique au niveau eiementaire. 

Les Composantes d’une Culture Technologique 

Boyer (1983), en deplorant que Ton confonde technologie et informatique, recommande 
que tous les etudiants refoivent une culture technologique touchant ITiistoire de I'utilisation 



d'outils par rhomme, les rapports entre la science et la technologie et les probl^mes 6thiques et 
socianx soulev6s par la technologie et son utilisation. L’Intemational Technology Education 
Association (1996) d6finit la culture technologique comme 6tant la capacity de comprendre, 
d’utiliser et de g6rer la technologie. Tout r6cemment le Conference Board of Canada (1996) a 
aussi identifi6 les composantes d’une culture technologique essentielle pour une population 
active, innovatrice, productive et concurrentielle. Ces composantes sont: (1) comprendre les 
concepts cl6s ayant trait k la mati^re, T6nergie, Tinformation, le syst^me, T6chelle, le 
changement, le module etc. - et leur pertinence en milieu de travail; (2) comprendre comment la 
technologie modifie le lieu de travail et I’environnement de I’entreprise; (3) valoriser la 
technologie comme moyen de stimuler la reflexion, Tacquisition et le partage des connaissances 
et de la resolution des probiemes; (4) vulgariser Tinformation technologique; (5) comprendre les 
fondements technologiques d’un probieme; (6) diagnostiquer les probiemes et les rdsoudre grace 
k des methodes novatrices; (7) rechercher la meilleur solution possible en gardant un esprit 
logique et critique; (8) choisir et utiliser la technologie appropri6e pour accomplir une tache 
donn6e; (9) a Taide de la technologie approprie, chercher, cr6er, g6rer et organiser des donndes 
de fa?on efficaces; (10) determiner les substances, les situations et les actions pouvant 
repr6senter un danger pour les personnes et I’environnement, et prendre des mesures appropriees. 
Module pour l’Int6gration de la Technologie i l’^16mentaire 

L’integration de la culture technologique k travers les mati^res se fait gendralement par 
une Education technologique. Forget, Fyfe et Lauzon (1981) d6finissent T6ducation 
technologique comme une Education g6n6rale qui favorise le d6veloppement: “des difiKrentes 
facultds qui consiste k 6tudier et a appliquer le processus qui se d6roule depuis la manifestation 
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d’un besoin jusqu’i la realisation et I’utilisation de I’objet technique qui comble ce besoin” (p. 
23). On peut intdgrer la technologie ^ reidmentaire i partir de deux approches diffdrentes: (1) 
soit thematique (2) soit opportuniste. Notre discussion se limitera essentiellement k I’approche 
thematique qui comporte cinq grandes dtapes: (1) 1’ identification d’un besoin; (2) I’analyse du 
probieme technologique; (3) I’etude de principes, de conception et de construction du prototype; 
(4) la construction du prototype; (5) I’essai et revaluation. Dans la section qui suit nous vous 
presenterons un guide pddagogique pour intdgrer la culture technologique ^ travers les matieres 
base sur ces cinq etapes. 

1. L’IDENTIFICATION D’UN BESOIN 

En premier lieu I’enseignant / I'enseignante doit analyser le contenu d’apprentissage afin 
de pouvoir identifier im theme lui permettant d’intdgrer la culture technologique i travers les 
matieres tout en couvrant les objectifs d’apprentissage. De ce theme ddcoulera un probieme qui 
sera prdsente aux eieves sous forme d’lme mise en situation, suivi d’lme definition du probieme 
et des parametres k respecter lors de la resolution du probieme. L’exemple qui suit illustre cette 
premiere etape con 9 ue sous le theme de la chaleur et ses effets et couvre des objectifs 
multidisciplinaires au niveau de la quatrieme annde. 

Analyse Des Objectifs Au Niveau Des Sciences De La Nature 
Developper des habiletes, strategies et habitudes de travail reliies a la demarche scientifique 

- Developper le gout et I’habitude de la recherche autonome i partir de ressources disponibles. 

- Developper de la persdvdrance face ^ im probieme difficile a resoudre. 

- fitre rdceptif aux iddes des autres; reconnaitre que plusieurs explications peuvent etre possibles. 
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- D^velopper un esprit innovateur dans le cadre de I’exploration et de 1’ experimentation; verifier 

ses hypotheses, predictions ou anticipations; donner ime explication possible k im probieme k 
resoudre, k partir d’observations; proposer ime ou des reponses k ime question; 

- Predire des situations, evenements, resultats et effets relies k la demarche scientifique; 

- S’initier au controle des variables; 

- S’initier k 1’ interpretation des resultats d’lme experience donnee et a tirer des conclusions; 

- ^laborer et appliquer ses propres criteres d’ evaluation; 

Se familiariser avec les proprietes de la matiere et de I 'energie 

- Observer les differents etats de la matiere: solides: glace; liquide: eau; gaz: vapeur. 

- Identifier des facteurs qui peuvent provoquer des changements de la matiere: temperature, 

lumiere ... 

- Reconnaitre des signes de la transformation subie par la matiere: forme et apparence. 

- Decouvrir des proprietes caracteristiques de I’eau: observer la fonte de la neige et de la glace; 

- Decouvrir et comprendre les proprietes de la chaleur: distinguer entre les termes “chaleur” et 

“temperature”. 

- Observer que certains objets sont de bons conducteurs de chaleur alors que d’autres sont de 

bons isolants. 

- Observer I’effet d’lm changement de temperature sur les solides, les liquides, les gaz. 

- Observer I’effet des couleurs sur 1’ absorption de la chaleur (noir et blanc). 

- Decouvrir les proprietes de la lumiere; observer que certaines surfaces refietent mieux la 

lumiere que d’autres; comparer differents types de surfaces. 

- Reconnaitre que certains objets bloquent mieux la lumiere que d’autres. 
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- Comprendre et appr^cier le role et Timpact des sciences et de la technologie sur la soci6t6 et 

I’environnement 

- Reconnaitre que le d^veloppement technologique est directement influence par les besoins de la 

soci6t6. 

- Reconnaitre Timpact des variations de temperature sur la technologie et la society; discuter des 

differents isolants utilises dans la construction des maisons (I’air entre les pieces de verre des 
fenetres ...) 

- Reconnaitre que la structure d’un objet est directement relie a sa function. 

Concevoir et construire des structures. 

Seiectionner les bons types de materiaux permettant la construction d’une certaine structure, en 
tenant compte de sa function. 

Analyse Des Objectifs Au Niveau Des Mathematiques 

- Comparer des objets en identifiant les ressemblances et les differences entre leurs attributs par 

triage et classification: Isolants et conducteurs. 

- Faire la collecte de donnees ^ I’aide d’experimentations; construire et interpreter un graphique 

avec echelle; enregistrer les donnees; interpreter un graphique lineaire k points. (La 
temperature) mesurer jusqu’au cm pr6s; mesurer un perimetre; additioimer et soustraire des 
unites de mesure semblables. 

- Estimer I’aire avec des formes arbitraires; couvrir une surface avec des tuiles; utiliser des cm 
pour mesurer I’aire des rectangles; tracer un rectangle ayant ime aire doimee. 

- Mesurer le volume avec des unites standards; estimer et verifier le volume. 



- Lire et interpreter le thermometre Celsius au-dessus. et en dessous de z^ro; estimer et verifier les 

temperatures. 

- Lire et distinguer le passage du temps; estimer la duree d’une activite; lire I’heure £i cinq 

minutes pr6s; faire le lien entre les secondes, minutes, heures, jours...; choisir une bonne unite 
pour mesurer le temps. 

- Travailler avec les angles et les lignes; identifier les angles droits; tracer les angles droits. 

Analyse Des Objectifs Au Niveau Du Fran^ais 
Au Niveau de La comprehension orale: 

- Comprendre des messages oraux dans des situations de communication; 

- Manifester de I’interet k ecouter les autres dans diverses situations; 

- Reagir aux messages dans diverses situations; 

- Verifier sa comprehension en questionnant, en reformulant, en mimant, en executant; 

- Demontrer une comprehension des elements d’un message; 

- Fmre des predictions; identifier I’idee principale; formuler des conclusions; porter des 

jugements; distinguer et evaluer des textes des differents types de discours; 

Au Niveau de La Production orale: 

- Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant k des 
besoins et k des interets propres k son niveau de developpement: 

- Redire en ses propres mots un message qu’il a lu; 

- Presenter ses dessins, ses projets, ses ecrits; 

- Exprimer son opinion; comparer; critiquer; analyser. 
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Au Niveau de La Comprehension ecrite: 

- Comprendre des messages Merits dans des situations de communication; 

- Manifester de I’intdret pour les activitds de lecture; 

- Lire, de comprendre et d’interprdter les messages de nouveaux textes; 

- Comprendre dans le message lu I’id^e principale, les details pertinents, les conclusions, les 

relations de cause ^ effet; 

- Rep^rer des informations dans des textes informatifs; 

- Ddduire le sens des mots dans un contexte donnd. 

Au Niveau de La Production Ecrite: 

- Faire comprendre I’dcrit dans des situations de commimication; 

- Manifester de I’intdret communiquer par dcrit en s’exprimant par des dessins; 

- Composer des textes informatifs; 

- Consulter pour s’ assurer que son message est bien compris; 

- Reviser son message et de le modifier au besoin; 

- Consulter les outils de references (dictionnaires, banque de mots ...); 

- Ecrire un message qui est lisible; 

- Publier ses ecrits. 

Objectifs Au Niveau De La Technologie 

- Comprendre les concepts cies ayant trait ^ la mati^re, I’^nergie, I’information, le syst^me; 

I’echelle, le changement, le module etc. - et leur pertinence en milieu de travail; 

- Comprendre comment la technologie modifle le lieu de travail et I’environnement de 

I’entreprise; 
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- Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I’acquisition et le partage des 

connaissances et de la resolution des probiemes; 

- Comprendre les fondements technologiques d’un probieme; 

- Diagnostiquer les probieines et les .resoudre grace a des methodes novatrices; 

- Rechercher la meilleure solution possible en gardant un esprit logique et critique; 

- Choisir et utiliser la technologie appropriee pour accomplir une tache donnee; 

- Pouvoir communiquer ses id^es h I’aide de croquis. 

- Chercher, cr^er, g^rer et organiser des donnees de fa9on efficaces a I’aide de la technologie 

appropriee, 

- Reconnaitre que les materiaux poss^dent diverses caracteristiques qui les rendent plus efficaces 

dans certaines conditions. 

- Choisir les materiaux appropries parmi ceux disponibles. 

- Joindre les materiaux en utilisant diverses techniques. 

- Utiliser des outils de fa9on s^curitaire. 

- Determiner les substances, les situations et les actions pouvant representer un danger pour les 

persoimes et I’enviroimement, et prendre des mesures appropriees. 

- Pouvoir construire et evaluer des prototypes. 

Mise en situation 

La Mise en Situation permet a Venseignant/l'enseignante d ’identifier et de situer le probleme 
dans un contexte familier au vecu des eleves. Cette strategie a pour but de donner plus de sens a 
I’apprentissage. Void un exemple: 
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Conserver un Cube de Glace le Plus Longtemps Possible 

Ton 6cole organise un mini festival du voyageur. Tous les 6v6nements du festival y seront 
reproduits. II y aura bien stir im concours de sculptures de glace. Les 61^ves sont invites h faire 
ime petite sculpture de glace avec I’aide d’lm adulte ^ la maison. Cependant il y a im petit 
probl^me. Beaucoup d’^leves prennent I’autobus et les autobus sont tres bien chaufKs. On ne 
veut pas que les sculptures fondent pendant le transport de la maison ^ I’^cole. Peux-tu 
concevoir et construire im objet technique pour aider les 61^ves de I’^cole ^ transporter leur 
sculpture? L’^leve qui aura con 9 u le meilleur objet technique sera reconnu “Ing^nieure/ing^nieur 
de I’ann^e”. Le meilleur objet technique sera celui qui pourra conserver un cube de glace le plus 
longtemps possible dans la salle de classe. 

Definition du Probieme 

On presente ensuite aux eleves une definition tres precise du probleme a resoudre. 

Concevoir et construire un objet technique qui pourra conserver un cube de glace le plus 
longtemps possible dans la salle de classe. 

Les parametres 

L'enseignant/ I’enseignante etabli les criteres ainsi que les contraintes a respecter pour resoudre 
le probleme: 

La dimension maximale de I’objet: 15cm X 12cm X 18cm. 

L’ objet technique doit etre fait ^ partir de materiel recycle et doit pouvoir conserver le cube de 
glace pour ime periode minimale de 5 heures sans utiliser de glace, de neige ou tout autre objet 
refrigere. 
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2. ANALYSE DU PROBL^ME TECHNOLOGIQUE 

Pour r^soudre ce probl^me les 6ltves doivent utiliser des principe scientifiques et techniques. 

Ces 616ves doivent done 6tablir k priori les connaissances pertinentes qu’elles/ils possddent ddji 
ainsi que les connaissances requises qu’elles/ils doivent acqudrir au moyen de la recherche. Le 
guide qui suit a pour but de diriger et de faciliter ces taches. 

Qu’est-ce que je dois rechercher? 

Ou trouverais-je ces informations? Je pense que je peux trouver cette information dans: 
(fais une liste des ressources que tu peux utiliser pour trouver cette information, tels les 
livres, encyclop^dies, revues, programmes d’ordinateurs, experts, internet ...) 

Comment devrais-je organiser ces informations? 

Je fais approuver mon plan de travail par mon enseignante/enseignant. 

Signature de I’enseignante/enseignant: 

Je note aussi les ressources additionnelles sugg^rdes par mon enseignante/enseignant: 

Je rassemble tons les documents de lecture. 

Je fais une premiere lecture (6cr6mage) pour localiser I’information cherch^e sur les 
sujets identifies. (N’oublie pas d’utiliser les strategies de lecture enseignees dans la classe 
de fi^gais). 

Je fais une deuxieme lecture et je prends des notes sur chacun des sujets. Je garde toutes 
mes notes dans mon porte-folio. 

J’ecris toutes mes references. 
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Nous vous presentons id comme exemple le travail d’un deve de 4ieme annee. Nous tenons a 
souligner que le texte est une traduction de la version originale qui ete redigee en anglais par 
Veleve. 



Mes notes de lecture 

La Glace: 

- La glace est I’eau congel^e. Elle est sans couleur et transparente. 

- L’eau forme des cristaux selon un syst^me hexagonal. 

- Le point de fusion de I’eau est 0°C (32°F). L’eau gele k 0°C. 

- Une propri^t^ importante de I’eau, c’est qu’elle se dilate en gelant. 

- La glace flotte dans I’eau. 

Point de Congelation 

Le point de congelation est la temperature a laquelle I’eau se transforme en glace. Le point de 
fusion est la temperature h laquelle la glace se transforme en eau. Le point de congelation de 
I’eau est le meme que son point de fusion, 0°C. Si on met une source de chaleur prds d’un 
cube de glace, la temperature de la glace reste constante jusqu’au moment ou elle devient de 
I’eau parce que la chaleur ne rechauffe pas la glace mais elle fait fondre la glace. 

La Chaleur; 

La chaleur va passer d’une partie d’un corps d un autre. La chaleur va toujours d’un corps ayant 
une temperature plus eievee d un corps ayant une temperature plus basse. Le corps le plus 
chaud va perdre de la chaleur et devenir plus ffoid tandis que le corps le plus froid gagne de la 
chaleur et devient plus chaud. 
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Les Echelles de Temperature; 



La temperature est la sensation de chaleur ou de froidure d’une substance quand on la touche. 
Les echelles les plus repandues aujourd’hui sont: I’echelle Celsius et I’echelle Fahrenheit. 
L’echelle Celsius, avec un point de congelation de 0®C et un point d’ebullition de lOOoC, est 
bien connue partout au monde. L’echelle Fahrenheit a un point de congelation de 32®F et un 
point.d’ebullition de 212<»F. 

Le Thermometre; 

Le thermometre est I’outil utilise pour mesurer la temperature. Cet outil peut contenir du 
mercure, ou de I’alcool ou un autre type de liquide. Le thermometre au mercure est le plus 
utilise. Quand la temperature monte, le mercure se dilate et monte dans le thermometre. On 
peut ensuite lire la teihperature sur I’echelle du thermometre. Galileo a invente le thermometre. 
Gabriel Fahrenheit, un physicien allemand, a invente les thermometres plus modemes a I’alcool 
et au mercure. II a aussi fait la premiere echelle de temperature. 

Transmission de Chaleur; 

n y a 3 manieres que la chaleur peut etre transmise entre les objets: conduction, rayonnement et 
convection. 

• Conduction la chaleur passe d’un corps chaud e un corps froid par contact direct. Par 

exemple un fer h friser les cheyeux. 

• Rayonnement la chaleur se deplace dans I’espace sous formes d’ondes. Par exemple 

lorsqu’on est assis devant le foyer et qu’on sent la chaleur. 

• Convection le mouvement d’un liquide cause par un changement de temperature. Par 

exemple lorsqu’une bouilloire chauffe sur la cuisiniere, la chaleur est 
transmise ^ I’eau. 
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Les Isolants: 



Un isolant est une mati^re qui r^duit le transfert de chaleur entre un corps chaud et un 
corps froid. Par exemple, un isolant plac6 entre les murs d’un r6frig6rateur r^duit la quantity de 
chaleur qui peut entrer dans le r6frig6rateur. Alors, I’int^rieur reste froid. Un isolant r^duit la 
transmission de chaleur par conduction, rayonnement ou convection. 

En cr6ant im vacuum, on peut r^duire la transmission de chaleur par conduction ou 
convection. On peut done augmenter les propri6t6s isolantes d’lme mati^re si on enlSve les 
espaces d’air. Par exemple les nouvelles fenetres des maisons ont trois vitres s6par6s par un 
vacuum pour r^duire la perte de chaleur en hiver. 

On peut r^duire la transmission de chaleur par rayonnement en utilisant des surfaces 
r6fl6chissantes. Par exemple, on utilise des feuilles d’aluminium dans la construction des murs 
des Edifices pour r6fl6chir la chaleur du soleil. L’int^rieur des Edifices est alors plus frais. 

Les Mat^riaux Isolants; 

Les mat^riaux en plastique ont des propri6t6s thermiques et 61ectriques et sont excellents 
comme isolants. 

Le Polystyrene; 

Le polystyrene est un type de plastique utilise beaucoup comme isolant dans la construction des 
murs, des toits et des autres parties d’une maison. 
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6tude de principes, conception et construction de 

PROTOTYPES 



Maintenant que les eleves ont recueilli toutes tes informations necessaires, elles/ils doivent 
rassembler tous les elements pertinents afln de povvoir identifier et deriver des pistes de 
solutions pour resoudre le probleme en question. La grille et les questions qui suivent servent a 
guider les eleves dans I'accomplissement de cette tache. 

Je remplis la grille “Etude de principes et conception de prototypes”. 



A titre d’exemple nous avons traduit le tableau complete par un eleve de 4ieme annee. 

l^tude de principes et conception de prototypes 



Sujets de recherche 


R^sultats de ma recherche 


Informations retenues pour 
la conception de mon 
prototype 


Isolation 


Le polystyrene est un isolant tr6s 
utilise en construction. 


11 faut construire ime boite en 
polystyrene. 


Radiation 


On r^duit la radiation en utilisant des 
surfaces r^fl^chissantes. 


11 faut couvrir la boite de 
papier d’ aluminium. 


Conduction 


Si un objet froid touche k un objet 
chaud, I’objet froid deviendra chaud. 


Le cube de glace ne doit pas 
toucher les cotes de la boite. 


Convection 


Les courants d’air peuvent changer la 
temp^ratme d’un objet. 

La convection pent etre 61imin6e en 
errant un vacuum. 


11 faut enlever I’air dans la 
boite en I’aspirant avec ime 
paille. 


La surface int^rieure 
de la bofte 


La couleur noire absorbe la chaleur. 


11 faut peindre I’interieur de 
la boite en noir. 
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Quel sent les mat^riaux disponibles? 

Combien de temps est-ce que j’ai pour r^soudre ce probl^me? 

Quel doit etre la dimension et la forme de I’objet technique? 

Est-ce que je peux le construire et le faire fonctionner de fa9on s^curitaire? 

Je fais plusieurs croquis de mon objet technique pour trouver la meilleure solution. Une 
fois arrets sur vm module, je finalise mon dessin technique. 




Je r^dige une liste de materiel necessaire a la construction de mon prototype. 

Je fais approuver le croquis et la liste de materiel par mon enseignante/enseignant. 




BEST COPY AVAILABLE 
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CONSTRUCTION DU PROTOTYPE 



A cette etape les eleves utilisent les divers outils ainsi que les materiaux disponibles pour mettre 
en execution leur plan pour la construction du prototype. La securite est de rigueur. 

Je passe en revue mes regies de sdcuritd. 

Je sdlectionne le materiel et les outils ndcessaires. 

Je trace les pieces de mon prototype. 

Je ddcoupe les pieces de mon prototype. 

J’assemble les pieces de mon prototype. 

Je fais la fmition de mon prototype. 



5. ESSAI ET EVALUATION DU PROTOTYPE 



Maintenant que les eleves ont complete la construction de leur prototype, elles/ils doivent 
retourner a I 'enonce du probleme afin de pouvoir determiner si la solution qu ’elles/ils ont 
apporte a vraiment aide a resoudre le probleme. La grille qui suit a ete congue pour les aider 
a accomplir cette tdche. 

J’essaie mon prototype. J’dvalue mon prototype. 

Je note mes observations sur la vitesse de fonte de mon cube de glace et sur la 
temperature interieure. J’inscris ces informations dans la grille. 
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La vitesse de fonte de mon cube de glace et la temperature interieure: Mes observations 



Le temps 
en heures 
et en 
minutes 


La fonte de 
la glace en 
millimetres 


Lecture de la 
temperature 
en degre 
Celsius 


Mes observations 



























Je discute des resultats de ma recherche. 
Je note mes conclusions. 



Auto-evaluation et amelioration de mon prototype: 

Est-ce que le prototype a ete construit d’apres le croquis? 

Est-ce que le prototype respecte les parametres? 

Est-ce que le prototype adresse le probleme adequatement? 

Si le prototype n’adresse pas le probleme adequatement expliquez comment vous 
pourriez I’ameiiorer. 



Je peux utiliser ce que j’ai appris pour construire ....quoi? (As-tu des suggestions de 
d’autres objets qui pourraient etre fabriques en suivant les memes principes que ceux 
utilises dans la construction de ton objet technique?) 
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Conclusion 



La culture technologique sera une exigence de base au 21e si^cle, ainsi, les citoyens possddant 
cette culture seront nettement privildgids. Ndanmoins, on constate que notre syst^me scolaire au 
Canada ne favorise pas le ddveloppement d’une culture technologique chez nos jeunes. II 
importe done aux dducateurs et ^ducatrices de relever le ddfi de cette nouvelle exigence de notre 
socidtd. Cependant, malgrd I'importance de la culture technologique une compression des 
programmes scolaires a pour faire place a I'dducation technologique n’est pas necessairement 
desirable etant donne la difficult^ d’apprentissage que rencontre beaucoup de nos jeunes pour 
les mati^res acaddmiques. Une approche integrde et transdisciplinaire demeure dons la mdthode 
de choix pour promouvoir la culture technologique a I’dldmentaire. Cette approche donne plus 
de sens a I’apprentissage car elle permet aux dl^ves de mettre en application les connaissances 
acquises dans les difKrentes disciplines. Cette mise en application renforce et rehausse les 
connaissances des dl^ves et permet le passage du “savoir” au niveau du “savoir faire” rendant 
ainsi I’apprentissage plus rdaliste. L’approche thematique doit aussi etre privildgide car elle 
permet I’organisation et la plannification necessaire pour une integration de toute les mati^res. 
Le model iddal pour I’intdgration de la culture technoligique a I’dldmentaire doit avoir une 
porter transdisciplinaire, et comprendre les composantes suivantes: (1) 1’ identification d’vm 
besoin; (2) I’analyse du probl^me technologique; (3) I’^tude de principes, de conception et de 
construction du prototype; (4) la construction du prototype; (5) I’essai et revaluation. II est 
aussi important de souligner que les enseignant/enseignantes ont besoin de support, de 
formation et de resources pour pouvoir bien relever ce defi. 
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Recueil d’activit^s con^ues pour int^grer 
la culture technologique ^ Tapprentisage scolaire 
Maternelle ^ la 9e ann^e 



Table des matieres 



Projets types : 

La preparation d'une collation riche en calcium 
Classe de 2e et 3e aim^e 

Destination : I'espace 

Classe de 3e aim^e 

La recuperation d'eau polluee 
Classe de 6e aimee 



Projets etudiants : 

La construction d'un dinosaure en trois dimensions, 

Classe de maternelle, par Shaimon Dube 

La construction d'une maison solide (pour les trois petits cochons) 
Classe de 1 ere annee, par Nicole A. Taillefer 

La construction de marionnettes articuiees 

Classe de 1 ere annee, par Rita Lampertz-Shedden 

La fabrication d'un compte-minutes 

Classe de lere annee, par Nadia Krawchenko 

La construction d'une structure pour un pare d'amusement 
Classe de 2e aimee, par Colette Shultz 

La fabrication d'un systeme d'arrosage 

Classe de 2e et 3e aimee, par Heather Robertson 

La preparation d'un depliant publicitaire 

Classe de 4e annee, par Lisa J. Goldsborough 



La fabrication d'un systime d'alarme 

Classe de 5e ann6e, par Katherine Halas .. 

L*emballage et la protection d'un objet fragile 

Classe de 5e ann6e, par Guy Dub6 .. 

La construction d'un bac de transport flottant 

Classe de 6e ann6e, par Joane L. Smaizys .. 

Le lancement d'une fus^e dans I'espace 

Classe de 8e ann6e, par Glen M. Henson .. 

La fabrication d'une bourse de voyage 

Classe de 9e ann6e, par Monica G. Papendick 

La construction d'un parachute 

Classe de 9e ann6e, par Kelly L. Hadath 



l^lvaluation des ateliers par les ^tudiants 
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La preparation (Tune collation riche en calcium 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, 2e et 3e annee 



Projet type 



Introduction 



L’activit6 pr6sent6e id regroupe des objectifs dans plusieurs domaines. Elle vise a int^grer la 
technologie dans I'enseignement a travers le th^me Les os et la nutrition. 

Cette activity constitue une m^thode pratique pour int^grer la technologie a travers les objectifs de 
plusieurs programmes d'^tudes. Elle touche a des sujets de fran 9 ais, de math^matiques, d'hygi^ne et 
de science de la nature. En utilisant une forme dramatique, I'activit^ paraitra plus r^elle pour les 
d^ves qui vont prendre le role de did^ticiens et utiliser le langage de la dddique. Cette activity sera 
plus facile a r^aliser si les 616ves ont d6ja fait la cuisine, mais il est toujours possible de la faire 
meme si c'est leur premide experience. Au niveau dementaire, les d^ves s'intdessent beaucoup au 
squelette humain et aux os. En utilisant des sujets qui les intdessent, les enfants sont portes a 
participer plus activement. 

Le programme d'etude en hygiene touche plusieurs aspects de la nutrition. En 2e aimd, les elements 
a retude sont : 

+ Les diffdents produits laitiers 

+ Les groupes d'aliments 

+ Le bien-etre 
+ Les repas equilibres 

+ Les besoins quotidiens 

+ L'evaluation des repas et des gouters 
+ Les objectifs en matides de nutrition 



En 3e annd, 
+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 



les themes a I'^tude sont : 
Grouper des aliments 
Les aliments et la sant6 
Les repas ^quilibr^s 
Le petit-d6jeuner 
Le choix des aliments 
L'daluation des aliments 
Les habitudes alimentaires 
La nutrition 
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Objectifs au niveau de I'hygiene 

Pour la deuxieme ann6e, l'61eve doit pouvoir : 

* Distinguer les difF6rentes 6tapes entre la production et la consommation du lait. 

* Nommer diverses formes sous lesquelles le lait peut se presenter. 

* Classer les aliments en quatre groupes. 



Objectifs au niveau des mathematiques 

Objectifs tir6s du Progromme d'etudes : Mathematiques, protocole de I'Ouest canadien, juin 1996. 

Pour la deuxieme ann6e, l'61eve doit pouvoir : 

La mesure 

* Estimer, mesurer et comparer des longueurs h I'aide d'unit6s de mesure standard. 

* Utiliser surtout des unites non standard pour toutes autres mesures. (Les unites standard de 
tasse, cuillere k table et cuillere k th6 sont utilis6es pour la mesure des ingredients de la 
recede.) 

Les concepts num6riques 

* Reconnaitre et utiliser les nombres entiers positifs de 0 ^ 1000 et explorer les fractions 
demie, tiers et quart. Les mesures de mg sont de 0 ^ 1000 et les mesures de tasse sont des 
fractions. 

Les operations num6riques 

* Utiliser differentes methodes d'addition et de soustraction des nombres entiers positifs 
jusqu'^ 100 dans un contexte de resolution de problemes. Les eleves doivent additionner les 
mesures du calcium. Les nombres peuvent etre plus grands que 100. Si c'est n6cessaire, les 
eleves peuvent utiliser des calculatrices. 

Les liens - Normes NCTM pour la Matemelle ^ la 4e 

* Reconnaitre les liens entre difF6rents sujets mathematiques. 

* Utiliser les mathematiques dans d'autres programmes d'etudes. 

Utiliser les mathematiques dans sa vie quotidienne. 



Pour la troisieme annee, I'eieve doit pouvoir : 

La mesure 

* Estimer, mesurer et comparer ^ I'aide de nombres entiers positifs en utilisant surtout des 
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unites de mesure standard. 

Les concepts num^riques 

* D^velopper le sens des nombres entiers positifs de 0 a 1000, et explorer les fractions 
(cinqni^mes, dixi^mes). Les mesures de mg sont de 0 a 1000 et les mesures de tasse sont des 
fractions. 

Les operations numeriques 

* Mettre en application une operation arithmetique (addition, soustraction, multiplication et 
division) avec des nombres entiers positifs et I'utiliser pour creer et r^soudre des probldmes. 
Les eieves doivent additionner les mesures du calcium. 

Les liens - Normes NCTM pour la Matemelle a la 4e 

* Reconnaitre les liens entre differents sujets mathematiques. 

* Utiliser les mathematiques dans d'autres programmes d'etudes. 

* Utiliser les mathematiques dans sa vie quotidienne. 



Objectifs au niveau du fran9ais 

L'eieve doit pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux de l'enseignant(e) et des autres 616ves. 

* Manifester de I'int^ret a ^couter les autres dans diverses situations. 

* R^agir aux messages dans diverses situations. 

* Demander des questions s'il ne comprend pas le message. 

Au niveau de la production orale 

* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant h des 
besoins et a des int^rets propres a son nivau de d^veloppement. 

* Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 

Au niveau de la comprehension ecrite 

* Comprendre des messages ecrits dans des situations de commumcation. 

* Manifester de I'interet pour les activites de lecture. 

* Deduire le sens des mots dans un contexte donne. 
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Au niveau de la production ecrite 

* Se faire comprendre a I'ecrit en s'exprimant par des dessins et des phrases. 
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* Composer des textes informatifs. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* Consulter les outils de r6f6rences (dictionnaires, ...). 

* Ecrire un message qui soit lisible. 



Objectifs au niveau de la technologie 

L'^l^ve doit pouvoir : 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la r6fiexion, I'acquisition des 
connaissances et la resolution de probl^mes. 

* Comprendre les fondements technologiques d'un probl^me. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant un esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la technologie appropri^e pour accomplir une tache donnee. 

* Communiquer ses id6es I'aide de croquis. 

* Choisir les mat^riaux appropri^s parmi ceux qui sont disponibles. 

* Construire et ^valuer des prototypes. 



Sequence du processus 



Note k I'intention de l'enseignant(e) 


Les termes suivants devront etre expliquis 


+ 


mg - milligramme 


+ 


une tasse 


+ 


une cuillire a table 


+ 


une cuillire k thi 


+ 


comble 


+ 


rase 


+ 


le cartilage 


+ 


un platre 


+ 


une radiographie 


+ 


un(e) diititicien(ne) 



Les eieves devraient avoir une connaissance de la structure du squelette humain. Cette connaissance 
peut s'acquerir par une discussion savoir combi en d'os il y a dans le corps humain et en dormant 
le nom des os principaux. 

II y a 7 Stapes dans une activity de technologie. 

lire itape ; identification du probleme 
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* Les 616ves doivent prdparer une collation riche en calcium pour Simon. 

2e £tape : restrictions 

• L’enseignant(e) pr6sente les restrictions ou les param^tres aux 616ves : 

+ La collation doit repr6senter une quantity raisonnable pour satisfaire l'app6tit d'une 
seule personne. 

+ Elle doit contenir un minimum de 500 mg de calcium. 

+ Elle doit avoir bon gout. 

+ Elle doit avoir une belle apparence. 

+ Elle doit d6montrer de la c^ativit6. 

+ Elle doit comprendre des aliments d'au moins deux groupes diff^rents. 



3e etape : recherche 

* Les 616ves regardent dans des livres de cuisine ou de nutrition. 

* Ils peuvent aussi demander des id6es aux autres membres du groupe ou a des parents. 

4e £tape : dessin / esquisse 

* Les groupes pr^parent une recette 6crite et un dessin montrant I'apparence de leur collation. 

5e 6tape : cr^er le prototype 

* Les groupes pr^parent leur collation en suivant leur recette. 

6e 6tape : tester et ^valuer 

* Les groupes essayent leur creation. Ils se demandent s'ils ont besoin de modifier la recette. 

7e itape : partage . , • 

* Les groupes partagent leur produit final avec toute la classe. Les 616ves font une evaluation 

de chaque collation produite par les groupes. 



Des os de caoutchouc 

L'exp^rience scientifique qui suit permettra de souligner I'importance du calcium dans le 
d^veloppement des os. 

Premiere etape : une discussion 

Poser des questions pour susciter la curiosity des 616ves : 

* Est-ce que tous les os sont dur ? Ecouter plusieurs r^ponses. 

* Demander aux 616ves de toucher leur nez et leurs oreilles. 

+ Comment est-ce qu ils sont ? 

+ Est-ce qu ils sont comme les autres os ? 

+ Si non, pourquoi pas ? 

* Y a-t-il un nom pour ce type d'os ? 
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+ R^ponse ; Oui, c'est le cartilage. 

* Est-ce que les os des b6b6s et ceux des adultes sont pareils ? 

+ R^ponse ; Les b6b6s ont plus d'os. Leurs os sont vraiment souples parce qu'ils sont 
presque uniquement formas de cartilage. 

* Comment les os des beb^s durcissent-ils ? 

+ R^ponse ; Avec I'addition du calcium. 

Dewcieme etape : me prediction 

Demander aux Aleves de pr^dire ce qui arrivera si on enleve le calcium des os. 

Troisieme etape : me experience scientifique 

* Mat^riaux n^cessaires : 

+ im os 

+ un contenant muni d'lm couvercle Blanche 

+ du vinaigre 

* M^thode ; les Aleves peuvent se diviser en petits groupes de trois ou quatre. Ils doivent 
trouver les materiaux necessaires pour faire I'exp^rience. 

* Demander aux eleves d'essayer de plier im os. Le peuvent-ils ? 

* Verser le vinaigre dans le contenant, ajouter I'os et mettre le couvercle. 

* Demander aux Aleves dans combien de temps on pourra voir im changement. 

* Les Aleves peuvent regarder a chaque jour ou aux deux jours en notant leurs observations. 
Apres deux semaines, vous pourrez constater ime difference. Les sieves devraient a nouveau 
essayer de plier I'os. Est-ce qu il y a ime difference ? 



Preparation de I'activite 

* Demander aux eieves s'ils se souviennent de comment on pent s'assurer d'avoir des os forts 
(le calcium). 

* Ou est-ce qu'on trouve le calcium ? Surtout dans les produits laitiers mais aussi dans d'autres 
groupes d' aliments. 

* Ensemble, toute la classe, faire ime liste des differents produits laitiers. 

* En groupe de trois, laisser les eieves regarder dans des livres de nutrition, des revues et des 
brochures. Ils doivent trouver d'autres aliments riches en calcium qui n'ont pas ete 
mentionnes. Les eieves peuvent decouper, dans les revues, des images de noumture riche en 
calcium. 

* Ensuite, la classe peut se reunir pour partager les decouvertes de nouveaux produits riches 
en calcium que les eieves ont trouves. Les images decoupees avec le texte sont excellentes 
pour que les eieves se souviennent des nouveaux mots de vocabulaire. 

* Sur du papier d'affichage, dresser une liste des aliments identifies et la placer de fa 9 on a ce 
que toute la classe puisse la voir. 

* Demander aux eieves si tous les produits sont des produits laitiers. C'est important qu'ils 
constatent que le calcium se trouve dans plusieurs types d'aliments. 
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Mise en situation 

Apr^s que les 61^ves ont compl6t6 leur recherche sur les aliments riches en calcium, preparer la mise 
en sc^ne suivante : Demander k un 61^ve de jouer Simon, alors que l'enseignant(e) fait le m^decin. 
Pour faire plus r^aliste, vous pouvez porter im sarrau de m^decin et im stethoscope. Presenter la mise 
en situation sous forme dramatique aide les eieves k mieux saisir le probieme qui doit etre resolu 
(premiere etape du processus technologique). 

Simon s'est casse le tibia et a besoin d'un platre pour six semaines. Le medecin a donne des 
instructions precises : Simon doit prendre soin de ses os et de son platre. Le medecin lui conseille 
de se reposer et lui aexplique qu'il est vraiment important d'avoir de bonnes habitudes alimentaires. 
Le medecin envoie Simon chez le dieteticien pour qu'il lui indique comment preparer des collations 
riches en calcium. II faut s'assurer que les eieves coimaissent la difference entre im repas et ime 
collation en leur demandant de donner des exemples des collations qu ils preiment apres 1 ecole. 

Les eieves vont jouer le role des dieteticiens de I'hopital. Ils doivent preparer des collations pour 
aider Simon : 

En groupe de trois dieteticiens, vous devez preparer une collation riche en calcium, 
qui a bon gout, qui a une belle apparence et qui comprend des aliments provenant 
d'au moins deux groupes. Si votre collation comprend des aliments de plus de deux 
groupes et que vous pouvez les identifier, votre evaluation sera meilleure. 
L'important, c'est que la collation doit contenir un minimum de 500 mg de calcium. 

Discuter des parametres pour la preparation de la collation. Les eieves doivent s'assurer de respecter 
ces parametres Oes restrictions : 2e etape du processus technologique). 



Les parametres : 

1) Quantite raisonnable pour satisfaire I'appetit d'lme seule persoime /5 pts 

2) Un minimum de 500 mg de calcium (1 pt. pour chaque 1 00 mg) /5pts 

3) Un bon gout 

4) Une belle apparence /5pts 

5) Creativite P^ 

6) Au moins deux groupes d'aliments P^s 

(+ 5 pts pour chaque groupe alimentaire de plus) 



Donner k la classe im tableau des differents aliments avec la quantite de calcium qu'ils contieiment. 
Pour calculer la quantite du calcium, les eieves regardent le tableau. S'il y a des aliments qui ne sont 
pas sur la liste, consulter im livre. 

Preparer la classe pour qu'elle ressemble k im bureau de dieteticien. Les eieves peuvent porter des 
vieilles chemises d'homme. Les affiches des aliments ou des groupes alimentaires peuvent etre sur 
le mur. Les produits alimentaires et les ustensiles de cuisine devraient etre disponibles. II faut des 

ERIC 

himHiiTiiffTifad 



31 



8 



cuilleres, des fourchettes, des bols, des assiettes, des tasses k mesurer, une mixette et un four. 

Ce serait une bonne id^e d'avoir les produits dans la classe avec des Etiquettes pom chacun, sm 
lesquelles seraient indiquees les difFErentes mesmes et la quantitE de calcium que cela reprEsente. 
Des livres de cuisine devraient etre prEsents dans la classe pour que les Eleves puissent y trouver des 
idEes. Des exemples de recettes peuvent etre affichEes sm le mm. 

Diviser les Eleves en groupe de trois. Ils peuvent commencer k analyser le probleme k rEsoudre. Ils 
peuvent regarder la liste des aliments riches en calcium et des livres de cuisine (la recherche : 3e 
Etape du processus technologique). 

Demander aux Eleves de trouver 5 recettes qu'ils aiment dans les livres de cuisine. Lem but est de 
trouver des recettes qui coritiennent beaucoup de calcium. Ils vont modifier ime des recettes pom 
qu’elle soit plus riche en calcium ou ils vont inventer ime recette originate. 

Chaque groupe doit Ecrire une recette. Ils peuvent dEcider quels aliments inclme dans lem recette. 
Demander aux Eleves de prEparer une recette dEtaillEe : ils doivent indiquer la mesme, le nom de 
Taliment et la quantitE de calcium comprise dans la collation. Ils devraient aussi prEparer im dessin 
illustrant les Etapes pom prEparer la collation (mElange, cuisson, ...). Finalement, ils devraient faire 
im dessin du produit final (dessin / esquisse : 4e Etape du processus technologique). 



Exemple : Lait frappE i I'orange 



MESURE 


ALIMENTS 


QUANTITE DE CALCIUM 


1/4 tasse 


lait 


375 mg 


1/2 tasse 


yogourt 


200 mg 


1/2 tasse 


creme glacEe 


75 mg 


1 


orange de taille moyenne 


50 mg 




TOTAL : 


700 mg 



Les Eleves qui ont la difficultE ^ travailler avec les mesmes standard de tasse, cuillere ^ table et 
cuillere k thE ont besoin de pratique. C'est important d'expliquer la bonne fa 9 on de prendre les 
mesmes. Par exemple, il ne faut pas utiliser des cuillErEes combles, mais des cuillErEes rases. 

Pom aider les Eleves qui ont de la difficultE avec les mesmes, on peut faire la recette de lait firappE 
ensemble. Deux Eleves k la fois montrent k la classe comment prendre les bonnes mesmes pom le 
lait, la creme glacEe, etc. 

Demander k chaque groupe de prEsenter lem recette au patron du dEpartement de diEtEtique, 
l'enseignant(e), avant de continuer. Quand chaque groupe a fini de prEparer sa recette, Evaluer les 
ElEments suivants : 
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1) Est-ce que la mesure, I'aliment et la quantity du calcium sont indiqu6s ? 

2) Est-ce que les calculs sont bien faits ? 

3) Est-ce que Ton a foumi im dessin du produit final ? 

En regardent les recettes, s'assurer que tous les groupes suivent les Stapes du processus 
technologique. On pent prendre ime liste des aliments dont les groupes ont besoin pour leurs recettes 
et aller les acheter ou demander aux 616ves de les apporter de la maison. 

Tous les groupes devraient etre prets a commencer a preparer leur collation. Les groupes ont besoin 
de leur recette, d'ustensiles de cuisine et des aliments sur leur liste (cr6er le prototype : 5e 6tape du 
processus technologique). Les 616ves vont s'amuser beaucoup a cette 6tape de I'activit^. Les groupes 
vont probablement prendre au moins ime heure pour cr6er leur collation. 



Evaluation par renseignant(e) 

II est important d'observer les 616ves pendant le travail de groupe. On peut ^valuer leur 
comprehension du fran 9 ais a I'oral et a l'6crit. II est aussi important de voir comment les 616ves 
travaillent en groupe. 

Selon les param^tres fix6s, combien de points est-ce que le groupe recevra ? 

Evaluation par I'eleve 

Le travail de groupe ; 

C'est important de demander aux 616ves comment ils pensent avoir travaill6 avec leur groupe. On 
peut aussi leur demander s'ils ont bien compris le fran 9 ais a I'oral et a l'6crit. G6n6ralement, ils sont 
vrmment honnetes. 

Le produit final : 

Les 616ves doivent gouter a leur collation. Ensuite, ils peuvent ^valuer leur collation et les collations 
des autres groupes. Pour leur propre collation, on demande au groupe de remplir ime Evaluation 
ensemble. Pour I'Evaluation des autres groupes, la classe peut faire un sondage pour trouver la 
meilleure collation pour Simon. 
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Le groupe de 



Date 



Paramfetres 

1) Quantiteraisonnablepoursatisfairel’appetitd’uneseule 
personae 

/ 5 pts 

2) Un minimum de 500 mg de calcium 
(1 pt pour chaque 100 mg) 

/ 5pts 

3) Bon gout 

/ 5 pts 

4) Belle apparence 

/ 5 pts 

5) Creativite 

/ 5 pts 

6) Au moins deux groupes d’aliments 

(+ 1 pt pour chaque groupe d’aliments supplementaire) 

/ 5 pts + pt(s) 
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TOTAL : 



/ 30 pts. 




oc; 



Notre collation a une belle apparence parce que 



Le groupe pense que notre collation est creative parce que 



Simon va aimer notre collation parce que 



La prochaine fois qu’on prepare cette collation, on va 
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Le groupe de 



Date 



RECHERCHE 

Cherchez dans les livres de cuisine pour trouver 5 recettes qui, selon vous, plairaient 
k Simon. Remplissez la liste avec les 5 collations que vous avez trouv^es. En regardant 
les ingredients est-ce que vous pensez qu’il y a beaucoup de calcium ? Encerclez, sur 
la liste, les collations qui contiennent beaucoup de calcium. 

Simon aime manger » 



On pense que Ton veut preparer : 

pour Simon 



parce que 



Comment est-ce que vous allez changer la recette pour qu’elle soit riche en calcium ? ou 
Qu’est-ce que vous allez faire k votre recette originale pour qu’elle soit riche en calcium ? 



La recette contient ces aliments qui sont riches en calcium : 
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La recette du 

groupe de Date 



Nom de la collation 



LAMESURE 


ALIMENT 


QUANTITE DU CALCIUM 






mg 






mg 






mg 






mg 






mg 






mg 






mg 






+ mg 




TOTAL = 


mg 




3S 



La recette du 
groupe de 



Date 



1 


2 


3 














4 


5 


6 
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La recette du 

groupe de Date 



1 


2 


3 














4 


5 


6 
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Le groupe de 



Date 



RECHERCHE 



Les aliments riches en calcium qu’on veut utiliser dans notre recette sont : 



contient mg de calcium. 

contient mg de calcium. 

contient mg de calcium. 

contient mg de calcium. 

contient mg de calcium. 



+ + + + = mg 
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Mon travail comme dieteticien 



oui un peu 



J’dcoute et je 
comprend quand 
renseignant(e) 
parle. 



J’dcoute et je 
comprend quand les 
autres membres de 
mon groupe parlent. 



Je parle fran9ais 
pendant le travail du 
groupe. 



J’ai bien travailld 
avec mon groupe. 



Mon groupe a 
respects les 
parametres de 
I’activitd. 



Mon groupe a dcrit 
un message qui est 
lisible et im dessin 
rdaliste. 



Mon groupe a 
travailld fort. 



o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 



o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 



non 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 
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EVALUATION 

Nom de I'enfant 



Comportements k 
observer chez les 
61^ves 


L’ enfant d^bute 
dans son habilet^ 


L’enfant progresse 
dans son habilet^ 


L’enfant est 
autonome dans 
son habilete 


Ecoute et 
comprend quand 
I’enseignant parle 








Ecoute et 
comprend quand 
les autres 61^ves 
parlent 








Montre de I’int^ret 
^ parler fran 9 ais 
pendant le travail 
du groupe 








Travaille bien en 
groupe 








Respecte les id^es 
des autres 
membres du 
groupe 








Respecte les 
param^tres de 
I’activit^ 








Ecrit un message 
qui est lisible et 
fait un dessin 
r^aliste 








Complete les 
stapes 1^7 
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Destination : I’espace 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 



Niveau elementairey 3e annee 



Projet type 



Introduction 

Au niveau de la matemelle et a I'^l^mentaire, I'enfant se familiarise avec le milieu tout en apprenant 
son role de membre d'une famille, d'une ^cole et d'une communaut^. D'un naturel curieux et 
^nergique, il a besoin, tout au long de son apprentissage, de travailler avec du materiel concret. 
(Bureau de I'Education Fran 9 aise, Science Naturelles, 3e, p.l6) 

Cette activity est confue pour avoir lieu a la fin de I'ann^e scolaire, parce qu'elle incorpore tous les 
aspects contenus dans le guide p^dagogique de la troisieme ann^e. Ces aspects du programme 
scolaire ont ^t^ esquiss^ dans la fafon suivante. 

Contenu du Guide pfidagogique pour la Sifeme anu6e et coeur de l’activit6 propos^e 
* Espace 

+ M^thodes de mesure 

+ Place et mouvement 



* Temps 
+ 



Ombres et lumiere 



* Energie 



+ 

+ 



Air et pression atmosph^rique 
Chaleur et temperature 



* Matiere 

+ Communautes d'etres vivant 
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Analyse des objectifs 



Objectifs au niveau des sciences de la nature 

La demarche sdentlHque 

Par cette activity, I'dl^ve sera en mesure de ; 

* D6velopper le gout et ITiabitude de la recherche autonome a partir des ressources disponibles. 

* D6velopper de la pers6v6rance face h un probleme difficile k r6soudre. 

* fitre r6ceptif aux id6es des autres. 

* Reconnaitre que plusieurs explications peuvent etre possibles. 

* D6velopper im esprit innovateur dans le cadre de I'exploration et de I'exp^rimentation ; 

+ verifier ses hypotheses, predictions ou anticipations 

+ partir d'observations, donner ime explication possible k im probleme k r^soudre 
+ proposer une ou des r6ponses une question. 

* Predire des situations, ev6nemens, r6sultats et effets relics a la demarche scientifique. 

* S'initier au controle des variables. 

* S'initier I'interpretation des resultats d'lme experience donnee pour en tirer des conclusions. 

* Elaborer et appliquer ses propres criteres d'evaluation. 



La matiere et I'energie 

Par cette activite, I'eieve sera en mesure de ; 

* Comprendre I'importance de la lumiere et de I'energie solaire. 

* Reconnaitre que certaines surfaces absorbent I'energie mieux que d'autres. 

* Reconnaitre I'impact de la temperature sur la technologie et la societe. 

* Reconnaitre que la structure d'un objet est directement reliee k sa fonction. 

* Reconnaitre que les thermometres indiquent des variations de temperature. 



Objectifs au niveau du fran^ais 

L'eieve devra pouvoir ; 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de communication. 

* Manifester de I'interet k ecouter les autres dans diverses situations. 

* Reagir aux messages dans diverses situations. 

* verifier sa comprehension en questionnant, en reformulant, en mimant, en executant.. 

* Demontrer une comprehension des elements d'un message. 
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* Faire des predictions, identifier I'idee principale, formuler des conclusions, porter des 
jugements. 



Au niveau de la production orale 

* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant k des 
besoins et k des int^rets propres k son niveau de developpement. 

* Redire, en ses propres mots, vm message qu'il/elle a lu. 

* Presenter ses dessins, ses projets, ses ecrits. 

* Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 



Au niveau de la comprehension £crite 

* Comprendre des messages Merits dans des situations de communication. 

* Manifester de I'int^ret pour les activit^s de lecture. 

* Lire, comprendre et interpreter les messages dans de nouveaux textes. 

* Dans le message lu, comprendre I'idee principale, les details pertinents, les conclusions, les 
relations de cause k efFet. 

* Rep^rer des informations dans de textes informatifs. 

* Deduire le sens des mots dans im contexte domi6. 



Au niveau de la production £crite 

* Se faire comprendre, k I'^crit, dans des situations de communication. 

* Manifester de I'int^ret k communiquer par 6crit en s'exprimant par ses dessins. 

* Composer des textes informatifs. 

* Consulter pour s'assurer que son message est bien compris. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* Consulter les outils de r^Krences (dictionnaires, banque de mots ...). 

* Ecrire un message qui soit lisible. 

* Publier ses Merits. 



Objectifs au niveau de la technologie 

L'^leve sera capable de : 

* Comprendre les concepts cl6s ayant trait k la mati^re, k I'^nergie, k I'information, au systeme, 
k r^chelle, au changement, au modele, etc. - et voir leur pertinence en milieu de travail. 

* Comprendre comment la teclmologie modifie le lieu de travail et I'environnement de 
I'entreprise. 
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* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I'acquisition des 
connaissances et la resolution de probiemes. 

* Diagnostiquer les problemes et les resoudre grace k des methodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant un esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la technologie appropriee pour accomplir une tache donnee. 

* Conununiquer ses id^es k I'aide de croquis. 

* Chercher, cr^er, g^rer et organiser des donn^es de fa9on efFicace k I'aide de la technologie 
appropriee. 

* Recoimaitre que les materiaux possedent diverses caracteristiques qui les rendent plus 
efllcaces dans certaines conditions. 

* Choisir les materiaux en utilisant diverses techniques. 

* Utiliser des outils de fa9on securitaire. 

* Determiner les substances, les situations et les actions pouvant representer un danger pour 
les personnes et I'environnement, et prendre des mesures appropriees. 

* Construire et evaluer des prototypes. 

* Reconnaitre que le developpement technologique est directement influence par les besoins 
de la societe. 



Mise en Situation 

La terre est devenue trop peupiee et trop polluee pour continuer ^ etre un endroit vivable. D'ici deux 
ans, notre monde doit avoir une alternative pour s'installer dans 1 umvers. Les grandes nations du 
monde doivent combiner leurs talents et leurs efforts pour faire des recherches et s'installer sur un 
nouveau site. Vous avez ete choisis pour faire partie d'une dquipe qui a pour mission de concevoir 
un modeie de cite k implanter dans I'univers. 



Definition du prohRme 

Vous devez concevoir et construire la maquette du prototype d'une installation alternative ou 
I'hummn pourra vivre dans I'univers. Votre dquipe recevra une allocation de cinquante dollars, qui 
devra etre depensee au magasin Destination: I'espace, pour que vous puissiez acheter les materiaux 
dont vous aurez besoin. Votre structure doit etre construite autour du vaisseau spatial qui vous a ete 
doime. Ce vmsseau agit comme votre foumisseur d'air et contient un appareil qui vous previent s il 
y a des fuites d'air dans votre structure. 



Parametres 

* Vous devez utiliser seulement les materiaux disponibles pour le montant d'argent que vous 
avez. 



Materiaux fournis 



O 



47 



24 



* D^tecteur de fumde (vaisseau spatial et provision d'air) 

* RSgle (30 cm) 

♦ Ciseaux 

♦ Crayons 

Mat^riaux & acheter 

Bouteilles 

Boites 

Bande 

Papier 

Carton 

^lastiques 

Trombones 

Ruban adhdsif 

Batons 

Tissu 

Plastique 

Tasses en papier 

Aimants 

Boite d'oeufs en carton 

Ballons 

Ficelle 

Journal 

Moulin ^ vent (girouette de parterre) 

Centrale nucldaire (Uisse en papier peinturde) 

Collecteur solaire (papier d'aluminium sur du carton 2" X 6") 
Barrage hydro-dlectrique (dponge) 

Gdndratrice au charbon (bobine de fil) 

Matdriel pour la culture hydroponique 
De la terre (papier de construction noir) 

Des plantes (des cure-pipe verts) 

De I'eau (des cure-pipe bleus) 

De la nourriture sSche (bout de fil de 1"). 
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Magasin Destination : Vespace ~ Liste de prix des mat^riaux 



Mat^riaux 


Quantity 


Prix k l'unit6 ($) 


Aimant 


1 


5 


Ballon 


3 


7 


Bande 


5 


3 


Batons 


5 


3 


Boites 


1 


10 


Boites d'oeuf en carton 


1 


6 


n douzaine) 






Carton 


4" X 8" 


4 


Elastiques 


3 


3 


Ficelle 


5 cm 


3 


Journal 


1 


3 


Papier 


1 feuille 


2 


Plastique 


4" X 8" 


4 


Ruban adh^sif 


5 cm 


1 


Tasse en Papier 


2 


3 


Tissu 


4" X 8" 


3 


Trombones 


5 n 


5 


Collecteur solaire 


1 


15 


G6n6ratrice au charbon 


1 


10 


Moulin k vent 


1 


10 


Centrale nucl^aire 


1 


25 


Barrage hydro-61ectrique 


1 


10 


Materiel pour la culture 


1 


5 


hydroponique 






Terre 


1 


3 


Plantes 


1 


2 


Eau 


1 


3 


Nourriture s^che 


1 


2 
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Premiere etape : Analyse et enquete 

Planifie et comprend, rassemble 1' information 

Quelle information dois-tu rechercher ? 

Pourquoi dois-tu rechercher cette information ? 

Qu'est-ce que tu fais avec cette information ? 

Ou allez-vous chercher I'information ? Citez au moins deux endroits. 

♦♦♦ Vous devez r^soudre les probl^mes suivants *** 

1) Ndcessitds de vie : c'est-a-dire comment allez-vous manger, respirer et etre confortable ? 

2) Pollution : c'est-a-dire ou allez-vous mettre les d^chets ? 

3) Travail : c'est-a-dire qui fera le travail ? 

4) Population : c'est-a-dire combien de personnes votre endroit va-t-il pouvoir accomoder ? 

5) Construction : c'est-a-dire comment allez-vous construire votre endroit ? 

6) Votre nouvel endroit de vie doit avoir un environnement clos. 

Inscrivez les r^sultats de vos recherches sur le formulaire foumi. 

1) N6cessit6s de vie (lumi^re, air, nourriture, eau) 

* Comment obtiendrez-vous l'6nergie n^cessaire pour fonctionner dans votre nouvel 
environnement ? 

* Comment allez-vous produire votre nourriture ? 

* Comment produirez-vous votre oxyg^ne pour respirer ? 

2) Pollution 

* Allez-vous g6n6rer de la pollution ? Comment allez-vous la pr6venir ? 

3) Travail 

* Qui sera charge de faire les difKrents travaux ? (dessinateur, ing^nieur, ouvrier de la 
construction, scientifique, chercheur, etc...) 

4) Population 

* Combien d'etres humains est-ce que votre cit6 pourra accommoder ? 

5) Construction 

* Emplacement : Ceci inclut la situation, la dur6e du voyage, le terrain, I'atmosph^re, la 
temperature. 
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+ A quel endroit de Tunivers allez-vous creer votre nouvelle cite ? 
+ A quelle distance de la terre est I'endroit choisi ? 

+ Quelle sorte d'atmosph^re y a-t-il ^ cet endroit ? 

+ De quel genre de terrain s'agit-il ? 

+ Quelle est la temperature a cet endroit ? 

* Gouts : reportez-vous a la liste des materiaux et des couts. 

+ Quel est le cout total de votre structure ? 

* Materiaux : reportez-vous k la liste des materiaux et des couts. 

+ Pourquoi avez vous choisi ces materiaux ? 

* Inventaire des materiaux. 

6) Votre nouvel endroit doit avoir un environnement clos. 

+ Qu'est-ce qu'un environnement clos ? 

+ Conunent peux-tu realiser cela ? 

+ Pourquoi est-ce que cela est necessaire ? 
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Feuille de recherche 



Suiets de recherche 


Resultats de ma recherche 


Informations pour le prototype 
































’ 
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Deuxieme etape : Remue-m^ninges, choix d*une solution et d^veloppement 
Remue-m^ninges 

Mettez toutes vos recherches et vos id^es ensembles. 

* Quelles sont vos id^es ? 

* Faites des croquis de vos id^es sur les feuilles foumies. 

Choix d’une solution et developpement 

* Pensez-vous que ceci est la meilleure des id6es ? Si non, conunent pourrait-elle etre 
am^lior^e ? 

* Faites un devis pour votre structure. 



Devis de Construction 



Materiaux utilises 


Cout total 











































Cout total de la structure = 



Troisieme etape : Construction du prototype 

* Calculez les couts, assemblez vos mat^riaux, construisez votre structure. 

Quatrieme etape : Presentation 
Reportez-vous ^ la feuille intituiee Presentation, 
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Presentation 

Pour que les autres groupes comprennent pourquoi vous avez construit cette structure, vous devez 
I'expliquer le mieux possible. Les questions suivantes vous aideront a foiimir les details necessaires. 

Quel est le hom de votre structure ? 



Qui 6taient les membres de votre groupe ? 



Expliquez le choix de votre id6e. 



Pourquoi avez-vous choisi ces mat^riaux ? 



Comment est-ce que vous pomriez am^liorer votre structure ? 




54 



Cinquieme etape : Evaluation 
Groupe : 
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Membres du Groupe : 



Endroit choisi pour s'6tablir : 



lvalue, sur une 6chelle d*un a cinq, les objectifs atteints 


aucours 


de I'activit^ 


. Cinq est la plus haute 


note possible et un est la plus basse. 












Aspects k considdrer ; 












1. Ndcessitds de vie 


1 


2 


3 


4 


5 


2. Pollution 


1 


2 


3 


4 


5 


3. Travail 


1 


2 


3 


4 


5 


4. Population 


1 


2 


3 


4 


5 


5. Construction 


1 


2 


3 


4 


5 


6. Environment clos 


1 


2 


3 


4 


5 


7. Dynamique du groupe 


1 


2 


3 


4 


5 


8. Crdativitd 


1 


2 


3 


4 


5 


9. Argent de surplus 


1 


2 


3 


4 


5 


10. Prime 


1 


2 


3 


4 


5 








Total ; 




/50 



Signature du professeur: 
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Destination : I'espace 

Formulaire de commande - Construction de la structure 

Ce formulaire de commande sera utilise pour acheter des materiaux pour votre structure. Ce 
formulaire vaut cinquante dollars de credit au magasin Destination: l*espace et est le seul moyen 
par lequel vous pouvez acheter. des materiaux de construction. Vous pouvez revenir au magasin 
autant de fois que vous le voulez et tout ce que vous acheterez sera inscrit sur le formulaire. 
ASSUREZ-VOUS DE NE PAS PERDRE CETTE FEUILLE ! 



Nom du groupe ; 



Materiaux 


Quantite 


Cout imitaire 


Cout total 



































































































































































Montant total = 

$50 - Montant total = 
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Croquis 



Utilisez la partie suivante pour tracer vos id^es ! N'ayez pas peur d'utiliser plus d'lme feuille pour 
dessiner yotre structure. 

Nom du Groupe : 

Membres du Groupe : 
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Note k I'intention de I'enseignant ou de I'enseignante 

Cette activity, intitul6e Destination: I’espace, est con 9 ue pour etre tenue vers la fin de l'ann6e 
scolaire. Cette activity est tr^s complexe et exigera beaucoup de temps pour rencontrer les objectifs 
6nonc6s par le guide p6dagogique. 

Cette section souligne des habilet6s que les 6tudiants d6velopperont pendant cette activity. Elle veut 
dgalement 6claircir quelques aspects de cette activity con 9 ue pour l'6cole 616mentaire. C'est ime 
activity qui associe des 616ments touchant a la resolution de probl^mes, aux mathematiques, a la 
lecture et aux habiletes de communication dans un format qui est facile a comprendre par relive. 



Sequence du processus 



La preparation 

Se procurer les materiaux n^cessaires en quantity suffisante pour que I'ensemble du groupe puisse 
avoir ce qu'il lui faut. 

Chaque groupe commencera I'activite avec un livret d'instruction et un vaisseau spatial qui servira, 
plus tard, comme reserve d'air. Ce vaisseau spatial est, en r^alite, un detecteur de fumee. Comme on 
exige des 6quipes qu'elles produisent une structure en environnement clos, le d6tecteur de fum6e, 
qui sera dans leur structure, servira a la tester par la vaporisation d'une "fum6e en boite" a Texterieur 
de la structure. 

Des arrangements devraient etre pris avec le personnel de la bibliothdque pour accommoder les 
6tudiants pendant qu'ils font leurs recherches. On peut 6galement avoir vme "mini-bibliothdque" sur 
le sujet a l'int6rieur de la classe. L'aspect recherche de l'activit6 peut aussi etre vme tache a faire a la 
maison sous forme de devoirs. 



Le magasin Destination : I'espace 

Le magasin contient les mat^riaux n6cessaires pour cette activity. II doit etre surveille 
continuellement par un individu qui ne fait pas partie des groupes. Le magasin ne doit pas etre ouvert 
pendant que les ^oupes con 9 oivent leurs structures. Ils devront ainsi prendre plus de temps pour 
revoir I'ensemble du probldme et dvaluer a fond les solutions possibles. 

Le magasin doit offiir les mat6riaux list6s plus haut au point Mat^riaux k acheter et Liste de prix 
des mat^riaux. 
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Presentation de I'activite 

* Lire et expliquer la formulation du probleme. 

* Expliquer le processus de resolution d'un probleme. L'activite suit parfaitement le diagramme 
Comment resoudre un probleme. 

* 6 noncer clairement les parametres. 

* Reviser la liste des materiaux. 

* Diviser les etudiants en groupes. Le nombre ideal d'etudiants par groupe, pour cette activite, 
est trois. Le consensus sera plus facile k atteindre ainsi. 

* Permettre aux etudiants de lire I'ensemble de la documentation et rdpondre aux questions. 

* Reagir aux questions de fa9on a s'assurer que tous les groupes comprerment les procedures 
de cette activite. 

* Permettre aux etudiants de faire des recherches sur leurs activitds, surveiller et encourager 
les recherches. Les etudiants doivent faire des recherches sur ies sujeis suivanis ; 

+ Les ndcessites vitales : lumiere, nourriture, eau, air 
+ La pollution 

+ Le travail 

+ La population 

+ La construction 

+ Les envirormements clos 

* Expliquer le processus du remue-meninges. 

+ Le technique du remue-meninges combine les idees de tous les etudiants et etudiantes 

sans porter de jugement. Cela permet de trouver des iddes nouvelles pour rdsoudre 
un probleme. 



Realisation de I'activite 

* Chaque etudiant(e) doit avoir sa propre feuille pour dessiner les iddes qu'il a pour la 
structure. 

* Chacun choisit une solution. 

* Les membres du groupe s'entendent pour chosir une solution. 

* Quand la solution du groupe est definie, elle doit etre developpee. Une evaluation de la 
structure est faite et les revisions necessaire sont effectuees. II est important que les groupes 
soient capables de repenser leur solution. 

* Les groupes doivent remplir leur formulaire de commande. 

* Le formulaire de commande a ete con9u un peu comme une carte de credit. Apres que le 
groupe me rempli le formulaire de commande, un membre du groupe doit aller acheter les 
materiaux. Chaque fois que quelque chose est achete, I'article doit etre inscrit sur le bon de 
commande et marque des initiales de l'enseignant(e). Ceci permet d'acquerir des habiletes de 
gestion d'argent sans avoir a en manipuler. Cependant, il faut faire attention pour que les 
etudiants ne ddpassent pas leur limite de credit. 
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Construction du modele 

Veiller k ce que tout le monde dans le groupe participe ^ la construction de la structure. 



Presentation 

* Tous les groupes doivent presenter leur structure au reste de la classe. La feuille intitul^e 
Presentation donnera une base adequate pour preparer les presentations. Prevoir assez de 
temps pour que les groupes puisse preparer leur presentation. 

* S'assurer que chaque groupe accomplit les activites et remet ses documents. 



Glossaire 



Aimant : 
Croquis : 
Dessinateur : 
Devis : 



Morceau de metal qui a le pouvoir d'attirer d'autre metaux. 

Dessin execute rapidement pour representer quelque chose. 

Personne qui dessine. 

Estimation detailiee des methodes et des couts prevus pour la construction d'un 



. ouvrage. 

Environment clos : Lieu ferme et etanche ou aucim air ou gaz ne peut entrer ou sortir. 

Ficelle : Corde mince ou fine. 

Generatrice : Appareil mecanique servant a produire de I'energie eiectrique. 

Hydro-eiectrique : Relatif a la production d'eiectricite par la force de I'eau. 

Hydroponique (culture) : Culture de plantes qui se fait sans terre, par I’ajout d’engrais dans I’eau. 
Ingenieur : Personne qui a re9u ime formation scientifique et technique afin de plaimifier ou 

diriger des travaux importants. 

Pollution : Condition d'impuret^ dans fair, dans I'eau ou ailleurs dans I'environnement. 

Prototype : Premier exemplaire construit pour un nouveau modele de machine, d'appareil ou 

autre. Modele original, premier. 

Provision d'air : Quantite d'air disponible. 

Scientifique : Adjectif : Qui a rapport aux sciences. Nom : Personne qui etudie les sciences ou qui 
est specialiste dans ime science. 

Soleiire : Relatif au soleil. 

Vaisseau (spatial) : Appareil servant aux voyages interplan^taires. 





La recuperation d'eau polluee 

Projet d' integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, 6e annee 



Projet type 



Introduction 

Cette activite est un complement au programme scolaire de science pour la 6eme annee. Elle 
incorpore I'application des principes scientifiques aux problemes reels dans le monde et dans 
I'environnement, tous deux etant des concepts clefs du programme d'etudes. 



Contenu du programme d'etudes de science pour la 6e annde 
Les populations 

* Les recherches scientifiques proposent des solutions au probleme du surpeuplement. 



L'environnement 



A) L'eau et fair dans l'environnement 
* l'eau est constamment recyclee. 



B) Lliomme a la responsablilite de veiller a la preservation de I'envirormement. 

* Les inventions de I'homme ont beaucoup d'infiuence sur I'envirormement. 

* Les produits chimiques (detergents, engrais, pesticides, acides) peuvent nous foumir un 
apport, mais ils peuvent aussi nuire a I'envirormement. 

* Le recyclage des produits aide a preserver I'envirormement. 

* La survie de ITiomnune depend d'un mode de vie qui est en harmonie avec I'envirormement. 
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Analyse des objectifs au niveau des sciences de la nature 

L'^leve devra pouvoir : 

Demarche scientiflque 

* D^velopper le gout et ITiabitude de la recherche autonome ^ partir des ressources disponibles. 

* D^velopper la perseverance face k un probleme difficile k resoudre. 

* Etre receptif aux idees des autres, reconnattre que plusieurs explications peuvent etre 
possibles. 

* Developper un esprit innovateur dans le cadre de I'exploration de I'experimentation 

+ verifier ses hypotheses, predictions ou anticipations 

+ k partir d'observations, donner une explication possible k un probleme k resoudre 
+ proposer ime ou plusieurs reponses a ime question. 

* Predire des situations, evenements, resultats et effets relies k la demarche scientifique. 

* S'initier au controle des variables. 

* Tirer des conclusions k partir de I'interpretation des resultats d'lme experience donnee. 

* Elaborer et appliquer ses propres criteres d'evaluation. 

Matiere et energie 

* Comprendre I'importance de la lumiere et de I'energie solaire. 

* Reconnattre que certaines surfaces absorbent I'energie mieux que d'autres. 

* Reconnattre I'impact de la temperature sur la technologie et la societe. 

* Reconnattre que la structure d'lm objet est directement relie k sa function. 

* Reconnattre que les thermometres indiquent des variations de temperature. 



Objectifs au niveau du fran^ais 

L’eieve devra pouvoir : 

Au niveau de la. comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de commimication. 

* Manifester de I'interet ^ ecouter les autres dans diverses situations. 

* Reagir aux messages dans diverses situations. 

. * verifier sa comprehension en questionnant, en reformulant, en mimant et en executant. 

* Demontrer ime comprehension des elements d'un message. 

+ faire des predictions 

+ identifier I'idee principale 

+ fomuler des conclusions 

+ porter des jugements 
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Au niveau de la production orale 

* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant aux 
besoins et aux int^rets propres i son niveau de d^veloppement. 

* Redire en ses propres mots un message qu'il/elle a lu. 

* Presenter ses dessins, projets et textes Merits. 

* Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 



Au niveau de la comprehension ecrite 

* Comprendre des messages Merits dans des situations de communication. 

* Manifester de I'int^ret poiur les activit^s de lecture. 

* Liirc, comprcndiC et interpreter IcS ivicssages uc uuuvcaux iexies. 

* Comprendre dans le message lu, I'id^e principale, les details pertinants, les conclusions, les 
relations de cause h effet. 

* Rep^rer des informations dans des textes informatifs. 

* D^duire le sens des mots dans un contexte donn6. 



Au niveau de la production Ecrite 

* Se faire comprendre k I'^crit dans des situations de communication. 

* Manifester de I'int^ret i communiquer par 6crit en s'exprimant par des dessins. 

* Composer des textes informatifs. 

* Consulter pour s'assurer que son message est bien compris. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* Consulter les outils de r^f^rence (dictionnaires, banque de mots, etc...). 

* Ecrire un message qui soit lisible. 

* Publier ses Merits. 



Objectifs au niveau de la technologie 

L'616ve devra pouvoir : 

* Comprendre et appr^cier la pertinence en milieu de travail des concepts cl6s concemant la 
mati^re, I'^nergie, I'information, le systeme, I'^chelle, le changement, le module, etc... 

* Comprendre comment la technologie modifie le lieu de travail et I'environnement de 
I'entreprise. 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I'acquisition des 
connaissances et la resolution de probl^mes. 

* Diagnostiquer les probl^mes et les r^soudre grace k des methodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant un esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la technologie appropriee pour accomplir une tache donnee. 
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* Communiquer ses iddes a I'aide de croquis. 

* Chercher, cr^er, organiser et g^rer des donndes de fa 9 on efficace a I'aide de la technologie 
appropride. 

* Reconnaitre que les matdriaux poss^dent diverses caractdristiques qui les rendent plus 
efficaces dans certaines conditions. 

* Choisir les mat^riaux possddant les meilleures caracteristiques ^tant donnde la situation. 

* Choisir les mat^riaux en utilisant diverses techniques. 

* Utiliser des outils de fa 9 on sdcuritaire. 

* Determiner les substances, les situations et les actions pouvant representer un danger pour 
les personnes ainsi que pour I'environnement, et prendre les mesures appropriees. 

* Construire et evaluer des prototypes. 

* Reconnaitre que le developpement technologique est directement influence par les besoins 
de la societe. 



Mise en situation 

Vous avez ete seiectionnes pour travailler a la recuperation d'eau polluee. Votre mission est de 
nettoyer le lac Detullop qui a ete pollue par des decharges de toxines pendant les demieres annees. 

Vous avez un budget de 500 000 dollars pour accomplir votre mission. Votre equipe pourra acheter 
du materiel au magasin general de Detullop. Une fois votre systeme de nettoyage con 9 u et construit, 
il faudra donner im preievement d'eau aux laboratoires de DETULLOP ou des techniciens 
I'analyseront. L'eau devra subir trois tests : 

1. Visuel 

a) Est-ce qu'il y a des debris qui flottent? 

b) Est ce que vous pouvez voir la date d'lme piece de monnaie au fond de l'eau? 

2. Odeur 

3. pH 



Parametres 

Pour la construction de votre systeme, vous ne devez utiliser que les materiaux qui sont sur 
la liste d'achat. 

L'eau polluee ne pent etre purifiee qu'ime seule fois dans chaque section de votre systeme. 
Un professeur doit etre present pour I'extraction et le test de l'eau de chaque equipe. 

Vous devez garder $1 000 pour payer les Laboratoires de DETULLOP pour qu'ils testent 
votre systeme de purification d'eau. 

Glossaire 

* Adoucissement de l'eau : ajout d'un produit chimique k l'eau dure pour dissoudre et en 



* 

* 

* 

* 
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enlever les min^raux. 

Aeration : exposition du liquide k I'air ou ^ un autre gaz pour en enlever les impuret^s. 

Distillation : bouillage d'un liquide pour r^cup^rer la vapeur et laisser les impuret^s en 



arri^re. 

Evaporation : passage d'un liquide vers un 6tat gazeux. 

Filtrage : faire passer le melange d'un liquide ou d'un gaz k travers du feutre, du papier, 

. du sable, ou du charbon pour enlever les impuret^s. 

Oxydation : la combinaison d'bxyg^ne avec un autre 616ment pour former une ou plusieurs 

nouvelles substances. 

Pollution : une condition d'impuret^ dans I'air, I'eau ou quelque autre aspect de 



I'environnement. 

Prototype : le premier module 

Sedimentation : toute substance qui se depose au fond d'un liquide. 



m Vos objectifs 

Dans la recuperation d'eau pollue, vous devez : 

• * rechercher et definir les nouveaux termes et concepts 

I 1. L'environnement 

^ * De quelle maniere I'homme exerce-t-il un impact sur I'environnement ? 

■ * Quelles sont les causes de la pollution ? 

^ * Qu'est-ce que la pluie acide? Quel effet produit-elle sur I'environnement ? 

A * Que pouvons nous faire pour aider notre environnement ? 

If * Que sont les 3R ? 

* Dans VOS groupes, faites des remue-meninges et un rapport sur ce qui, selon vous, va amver 
im si nous continuous k polluer et k detruire I'environnement ? 

2. Processus naturel et scientifique 

• * Quels processus naturel et scientifique sont utilises dans le nettoyage de 

+ I'eau 

ft + I'air 

• * Rechechez et definissez les mots suivants : 

+ Sedimentation 

■ + Aeration (ozonation) 

" + Oxydation 

, + Adoucissement de I'eau 

■ + Filtration 

® + Pollution 

^ + Distillation 

I * Lesquels de ces phenomenes se produisent naturellement dans la natxire ? 
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* LeSquels sont produits par les humains ? 

3. L’Eau 

* Qu'est ce qu'une ressource renouvelable ? 

* Qu'est ce qu'une ressource non-renouvelable ? 

* Pensez-vous que I'eau est une ressource renouvelable ou non-renouvelable ? Pourquoi ? 

* Quelles regions du Canada ont I'eau la plus pollufe ? Pourquoi ? 

* Regardez un globe ou un atlas. Est-ce que. le Canada a beaucoup deau ? Comparez 
I'importance des ressources d'eau au Canada avec celles des Etats Unis, de 1' Afghanistan et 
del'Inde. 

La recuperaiioii u'cau polluee 

* Faites un remue-m^ninge, planifiez et concevez un syst^me de nettoyage d'eau. Les 
mat^riaux sont disponibles au Magasin G^n^ral de Detullop. (Vous devez soumettre un 
croquis du prototype de votre m^thode de nettoyage d'eau AVANT de recevoir vos 
mat^riaux). 

* Calculez le cout total de tous les mat^riaux utilises. N'oubliez pas que vous avez un budget 
et que vous recevrez des points en plus si vous d^pensez MOINS d'argent. 

* Prenez 250 ml d'eau pollufe du lac Detullop et faites-la passer par votre systeme de nettoyage 
une (1) fois seulement. Vous soumettrez alors im pr^^vement de cette eau aux laboratoires 
de DETULLOP. 

* Faites im expose oral sur votre projet pour la classe enti^re. N'oubliez pas d'y inclure : 

+ la liste de mat^riaux 

+ le croquis 

+ les r^sultats 

+ le cout total 

+ I'explication du syst^me 



FORMULAIRE DE COMMANDE 

Un formulaire de commande sera utilise pour acheter les mat^riaux n^cessaires h votre activity. 
Cette fiche de commande vous donne cinq cent mille dollars ($500 000) en credit au Magasin 
G^n^ral de Detullop. C'est votre seul moyen d'acheter le materiel ndcessaire. Vous pouvez retoumer 
au magasin autant de fois que vous en avez besoin mais vous devez toujours amener ce meme 
formulmre. Alors faites bien ATTENTION DE NE PAS PERDRE CETTE FEUILLE! 

ACTIVITE : LA RECUPERATION D’EAU 




FEUILLE DE DESSIN 
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Utilisez I'espace ici pour r^diger vos idees. Vous pouvez utiliser plus d'une feuille pour dessiner vos 
id^es. 



Nom de I'^quipe : 
Membres de I'^quipe : 



NOTES pM:dagogiques 

Void quelques suggestions utiles qui peuvent non seulement aider a la preparation mais aussi assurer 

le succes de ce projet en classe. 

* Le professeur peut faire une maquette en papier mache (ou d'autres materiaux) d une usine 
et d'un lac. Cette activite pourrait aussi etre incoroporee dans le projet : c'est-a dire que les 
eieves seraient responsables de la conception et de la construction de I'usine et du lac. 

* Pour une version plus simple de cette activite, le professeur peut faire un mdange d'eau 
pollute dans un seau a glace. 

Recette d'eau pollute 

1) Remplissez un seau a glace avec de I'eau pour qu'il soit a moiti^ plein. 

2) Ajoutez 1/2 tasse de terre 

3) Ajoutez 4 tasses de vinaigre 

4) Ajoutez 6 cuilld^s a caf6 de r^curant (conune de I'Ajax ou du Comet) 

5) Ajoutez 6 cuilld^s a caf6 de colorant pour aliments (rouge ou vert). 

6) Ajoutez une poign^e de copeaux de bois 

7) Ajoutez 1/2 tasse de lessive 

8) Ajoutez 1/2 tasse de sable 

9) Ajoutez 1/4 tasse de riz ou de pates broy^es 

10) M^langez vigoureusement pendant 30 secondes. 

* Si vous voulez, vous pouvez substituer d'autres ingredients pour faire votre "propre" eau 
pollute. Cependant, vous devez toujours inclure 6 tasses soit d'un liquide acide, soit d'un 
liquide basique, mais pas les deux. Le vinaigre et I'eau de javel marchent tres bien. 

* Lorsque vous travaillez avec un grand nombre d'^tudiants, faites un plus grand nombre de 
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melanges. II est recommend^ d'avoir un seau pour toutes les 2 6quipes de 4 6tudiants. 

* Vous devez obtenir du papier Litmus pour tester le pH. Consultez/demandez au ddpartement 
de science pour connaitre les directives d'utilisation. 

* N'oubliez pas les regies de s6curit6! II est Evident que les 616ves ne doiyent pas boire I'eau 
et que s'ils utilisent le bee Bunsen, ils doivent suivre les regies de s6curit6. 



LA RECUPERATION D'EAU POLLUTE 
FEUILLE D'EVALUATION 

Norn de l'6quipe: Noms des membres de l'6quipe: 



1) Est-ce qu'il y a des debris ? Non ? + 10 

2) Est ce qu'il y a une odeur forte ? Non ? + 10 

3) Test du pH 

-3ph=0 points 
-4ph=l point 
-5ph=2 points 
-6ph=5 points 
0 (neutre)=10 points 
+8ph=5 points 
+9ph=2 points 
+10ph=l point 
+1 lph+0 points 



4) Est-ce que vous voyez la date sur une pi^ce de monnaie au fond de 1 eau ? 

Oui ? + 10 



5) Expos6oral 



+10 



NOMBRE DE POINTS AU TOTAL 
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La construction d*un dinosaure en trois dimensions 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 

Niveau maternelle 

Par Shannon Dube 



LMdentiflcation d'un hesoin 

Ce module est con9u pour la maternelle. II inclut des objectifs touchant k plusieurs mati^res et aussi 
des objectifs de ddveloppement de I'enfant. 



Analyse des objectifs au niveau des mathematiques 

L'dl^ve devra pOuvoir : 

* Identifier les formes gdom^triques. 

* Dessiner des formes gdomdtriques et les ddcouper. 

* Construire des formes gdomdtriques avec de la pate a modeler. 



Analyse des objectifs au niveau du frau9ais 

L'eleve devra pouvoir : 

♦ Comprendre des instructions et des questions k I'oral. 

♦ Faife des predictions, identifier I'idde principale. 

♦ Exprimer et formuler sa propre opinion. 

♦ Evaluer son travail. 



Analyse des objectifs au niveau socio-affectif 

L'eieve devra pouvoir : 

♦ Accepter les opinions des autres. 

* Partager les materiaux disponibles. 
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Analyse des objectifs au niveau de la technologie 

L'^ldve devra pouvoir : 

* Identifier les probl^mes et les r^soudre en utilisant les m^thodes qui conviennent. 

* Chbisir les mat^rianx appropri^s parmi ceux qui sont disponibles. 

* Trouver une vari6t6 de solutions possibles et distinguer les meilleures et les mauvaises. 
Comnuiniquer ses id^es ^ I'aide d 'un dessin. 

Analyse des objectifs au niveau des arts plastiques 

L'61bve devra pouvoir : 

* Assembler et regrouper des formes pour faire une esquisse. 

* Fa 9 onner et modeler : transformer les mat^riaux pour cr6er une forme k trois dimensions. 

* D^couper les formes dessin^es. 

Mise en situation 

Les enfants font plusieurs activit^s relives au thbme des dinosaures. Ils ont done d6ja appris diverses 
informations au sujet des dinosaures. 

Personne n'a jamais vu un dinosaure vivant. On les voit surtout dans des livres, mais dans les livres, 
on ne pent pas voir tout le dinosaure : on voit seulement un c6t6 k la fois. Est-ce que vous pouvez 
construire un dinosaiue qui soit ^ trois dimensions ? Un dinosaure dont on pent voir tons les c6t6s, 
que Ton voit tout le tour. 

Definition du probleme 

Construire un dinosaure k trois dimensions, avec de la pate ^ modeler ou n'importe quel autre 
mat^riau disponible. 

Param^tres 

* Le dinosaure doit etre tridimensionnel, et non pas plat. 

* Le dinosaure ne doit pas etre plus grand qu'une chaine de dix trombones. 

* Le dinosaure doit se tenir debout tout seul. 

* Les parties du dinosaure doivent se tenir ensemble. 
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Les materiaux 

* Une grande pancarte, divis6e en trois sections portant les titres suivants : 

+ les diff^rentes vues 

+ les formes 

+ le dinosaure. 

* de la pate i modeler 

* des pailles 

* des cure-dents 

* du fil de fer 

* des chenilles (cure-pipes) 

* du papier de construction 

* des crayons 

’ des ciseaux 

* des livres sur les dinosaures, avec beaucoup d'images 

* des dinosaures en plastique 

* du materiel de forme tridimensionelle : 

+ des balles et des pyramides de styromousse de tailles et de formes varices 
+ des guimauves 

+ des cubes de pain 

Analyse du probl^me technologique 

Voici une id6e de la demarche a suivie et les questions que Ton pent poser pour susciter I’int^ret des 
61^ves. 

* Qu'est ce. qu'on doit savoir avant de fabriquer un dinosaure ? 

* Ou est-ce qu'on pent trouver ces informations ? 

Trouver au moins trois vues differentes du meme dinosaure. 

* Quelles formes retrouye-t-on quand on regarde I'image de notre dinosaure ? 

* Est-ce que c'est une grande forme ou une petite forme ? 

Dessiner et d^couper les formes que Ton voit. 
l^tude de principes et conception 

Est-ce qu'on pent regrouper ces formes pour faire un dinosaure en papier ? 

Avec ces formes, construire un dinosaure en papier, k deux dimensions (I'esquisse). 
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Construction du prototype 

Maintenant que vous pouvez voir les formes plates, k quoi ressembleraient ces formes en trois 
dimensions ? 

Parmi tous les mat^riaux disponibles, trouvez les formes que vous avez utilis^es, mais en trois 
dimensions. 

* Pouvez-vous attacher toutes ces formes pour construire une structure ? 

* Avec quoi peut-on attacher ces formes ensemble ? 

* D6montrez qu'un cure-dent et une paille peuvent percer et d^passer la surface d'une balle de 
styromousse. 

* D6montrez que vous pouvez enfiler une guimauve sur une chenille ou un fil de fer. 
Construire un prototype avec les formes en trois dimensions. 

Reproduisez les memes formes avec la pate k modeler. Construisez le dinosaure avec les formes que 
vous avez faites en pate a modeler. 

Essai et Evaluation du prototype 



J'essaie mon prototype, je I'Evalue, je note mes observations. 





Tres bien 


Convenablement 


Pas du tout 


Le dinosaure se tient debout tout seul ? 








Le dinosaure est-il en trois dimensions ? 








Les parties du dinosaure se tiennent ensembles? 








Mon prototype ressemble au dinosaure sur les 
images ? 








Mes observations : 
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Grille d*^vaIuation des participants 
E = Excellent TB = Tr^s bien B = Bien F = Faible 



Les noms 



Indice k observer 








Donne ses id6es 








R6pond aux questions 








Produit les mots connus 








Donne sa propre opinion 








Aide dans la construction 
du dinosaure 








Choisit une tache a 
accomplir et I'ach^ve 








Travaille a une tache 
difficile Sans la quitter 








Identifie les formes 
g6om6triques 








Dessine les formes 








Pose des questions 








Ecoute les autres 








Travaille avec une autre 
personne, de fa 9 on 
ind^pendante 








Demande les conseils de 
renseignant(e) 
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La construction d'une maison solide 

(pour les trois petits cochons) 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, lere annee 

Par Nicole A. Taillefer 



Les objectifs 



Au niveau des sciences de la nature 
L'^leve devra : 

D^velopper de la perseverance face h un probieme difficile k resoudre. 

* fitre receptif aux idees des autres, reconnaitre que plusieurs explications peuvent etre 
possibles. 

* Developper un esprit innovateur dans le cadre de I’exploration et de Texperimentation : 

+ verifier ses hypotheses, ses predictions, 

+ donner une explication possible un probieme resoudre, 

+ h partir d’ observations, proposer une ou des reponses k une question. 

* Predire des situations, evenements, resultats et effets relies k la demarche scientifique. 
S’initier au controle des variables. 

* S’initier k 1’ interpretation des resultats d’une experience donnee et apprendre k en tirer des 
conclusions. 

* Se familiariser avec les proprietes des differents materiaux de construction. 

Decouvrir et comprendre les proprietes de la stabilite des materiaux. 

* Reconnaitre que le developpement technologique est directement influence par les besoins 
delasociete. 

"■ Reconnaitre que la structure d’un objet est directement reliee sa function. 

* Concevoir et construire des structures, seiectionner et utiliser les bons types de materiaux 
permettant la stabilisation d’une structure, en tenant compte de sa function et des parametres 
etablis. 
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Au niveau des mathematiques 

L'616ve devra : 

* Comparer le poids et la hauteur des structures et des mat^riaux de construction. 



Au niveau du frangais 

L'616ve devra pouvoir ; 

En comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de communication. 

♦ Manifester de I’int^ret a ^couter les autres dans diverses situations. 

* verifier sa comprehension en questionnant. 

♦ Faire des predictions, identifier I’idee principale, formuler des conclusions, porter des 
jugements. 



En production orale 

* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant k des 
besoins et k des interets propres k son niveau de developpement. 

* Presenter ses dessins et ses ecrits. 

* Exprimer son opinion. 



En comprehension ecrite 

* Comprendre des messages ecrits dans des situations de commumcation. 

* Manifester de I’interet pour les activites de lecture. 

* Deduire le sens des mots et des dessins dans im contexte donne. 



En production ecrite 

* Se faire comprendre k I’ecrit et par le dessin dans des situations de commumcation. 

* Manifester de I’interet k communiquer par ecrit et par le dessin. 

* 6crire im message qui soit lisible. 

* Publier ses ecrits. 
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Au niveau de la technologie 

L'^ldve devra : 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I’acquisition des 
connaissances et la resolution de probldmes. 

* Gomprendre les foridements technologiques d’un probieme. 

* Pouvoir communiquer ses id^es a I’aide de croquis. 

* Recoimaitre que les materiaux possedent diverses caracteristiques qui les rendent plus 
efficaces dans certaines conditions. 

* Choisir les materiaux appropries parmi ceux qui sont disponibles. 

* Pouvoir construire et ^valuer des prototypes. 



Mise en Situation 

Apr^s avoir lu I’histoire des Trois petits cochons, nous allons parler du type des diff^rentes maisons 
rencontrees dans I’histoire, en relation avec notre theme sur les maisons. Pourquoi les maisons sont- 
elles difiKrentes, et en quoi different-elles ? Les eidves seront amends k comprendre qu’un des 
facteurs importants de difference, c’est que les maisons sont construites avec differents types de 
materiaux. Une fois comprise I'importance du choix des materiaux, les dldves devront identifier la 
raison pour laquelle les petits cochons ont change de materiaux de construction, quel dtait leur but? 
Les eidves seront ensuite amends a comprendre que les cochons, en utilisant des matdriaux de 
construction.plus durables, essayaient de rendre leurs maisons de plus en plus solides pour que le 
grand mdchant loup ne puisse pas les ddtruire. Comment pouvons-nous rendre im matdriau de 
construction plus solide ? 



Definition du probldme 

Trouve un moyen de garder une maison (une botte en carton) debout, pour que la force du vent ne 
puisse pas la faire tomber. 



Les parametres 

Les materiaux de construction permis incluent : du bois, du styromousse, des boites, du carton, du 
sable, de la terre glaise, du ruban adhdsif et de la colle. La maison doit se tenir debout, seule, dans 
im vent naturel ou provoque, h I'aide d'lm sechoir h. cheveux, par exemple. Les modifications 
permises sont limitees a I’exterieur de la structure. 
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Analyse du probl^me technologique 



* Pour r^soudre ce probl^me, les 616ves doivent utiliser des principes scientifiques et 
techniques bien expliqu^s (voir le tableau ci-attach6). Les 616ves doivent done utiliser les 
connaissances qu’ils/elles poss^dent d6ja, ainsi que les connaissances acquises au cours de 
la recherche (en groupe et individuellement). Les 616ves travaillent en groupe de deux, selon 
un module d’^ducation coop^ratif. 



* La recherche n^cessaire sera faite au cours de la p^riode consacr^e ^ notre th^me sur les 
maisons. Cette activity de technologie sera done une des activit^s pr6par6es vers la fin de 
I’unit^. Pour nous apporter les connaissances n^cessaires, nous utiliserons une grande vari6t6 
de mat^riaux qui nous permettront de discuter des divers types de maisons, ainsi que de leur 
construction. Par exemple, nous utiliserons un livre intitule Les maisons qui nous illustre 
la construction d’une hutte ainsi que comment des mat^rifmv specifiques peuvent etic uiiiises 
pour renforcer la structure de la maison. Le professeur, en utilisant I’histoire des Troispetits 
cochons, aidera les Aleves k 6tablir un lien entre la stability des structures 6tudi6es et la fa 9 on 
de renforcer leur structure. 



* Pour aider les 616ves ^ organiser leurs informations, nous ferons un remue-m^ninges portant 
sur differentes fa 9 ons (selon eux) de r^soudre le probl^me donn6. Pour s’assurer que les 
616ves ne se limitent pas ^ des changements k I’interieur de la boite et pour qu’ils se 
concentrent plutot sur la structure de la "maison", il faut exag^rer la notion de solidity 
difKrente de chacuns des mat^riaux dans I’histoire : est ce que la maison de briques est 
rest^e debout parce qu’il y avait quelque chose de lourd k I'int^rieur ou parce que le materiel 
de construction 6tait plus solide ? II serait peut-etre utile de reviser plusieurs autres types 
maisons ainsi que le materiel de construction utilise, et de les comparer, en ce qui a trait k 
la stability. 



Commentaires 

Comme je I'ai indiqu6 dans I'analyse du probl^me technologique, il aurait 6t6 pr^Krable de voir 
quelques changements ^ Texterieur de la boite, e'est-^-dire des changements dirig^s plutot vers la 
structure de "la maison". C'^tait int^ressant de constater que les 616ves se sont tous dirig^s vers k peu 
pr^s la meme id6e d’ajouter du sable ^ I'int^rieur de la boite. On pent se demander si e’est du ^ leur 
niveau de d^veloppement ou de comprehension, s'ils se sont limites ^ des changements ^ I’interieur. 
Il serait int^ressant de faire cette activity avec un groupe d’ei^ves plus ag^s pour observer les 
differences de production. J’ai inclus, comme nouveau parametre, que les modifications devaient 
se limiter ^ I’exterieur de la boite, ce qui forcera les eieves k penser k plusieurs methodes pour 
solidifier la structure et les poussera ainsi k la limite de leurs capacites. 



Evaluation 
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Auto-£valuation 



L'dleve dressera line liste. de verification 

Nom de I’eieve : 

Je comprends le probleme 

Je comprends les parametres 

L’esquisse 

Le modele 

Tester et evaluer 

Partager 

J’ai parie en franfais 



Evaluation en groupe 

Bar^me : 0 : pas du tout 1 : satisfaisant 3 : tres bien 

Mon partenaire a participe dans le travail 
Mon partenaire a bien 6coute toutes les id6es 
Mori partenaire a parie franfais 



Observations de l'enseignant(e) 

Esquisse 

Modele 

Tester et ^valuer 



Nom de Pei^ve : 



Bareme : 



0 : pas du tout 



1 : satisfaisant 2 : tres bien 



L’ enfant : 

+ comprend le probleme 

+ montre de la perseverance 

+ est capable de predire des situations (esquisse, modele) 
+ est capable d’interpreter les resultats 
+ est capable de tirer des conclusions 
+ parle en franfais 

+ ecrit un message qui est lisible 



La construction de marionnettes articulees 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, lere annee 



Par Rita Lampertz-Shedden 



L'identification d'un besoin 



Analyse des objectifs au niveau des sciences de la nature 

L'^l^ve doit pouvoir : 

D^velopper des attitudes, des habilet^s, des strategies et des habitudes de travail relives k la 
demarche scientifique 

* D^velopper le gout et I'habitude de la recherche autonome k partir des ressources disponibles. 

* D^velopper un esprit innovateur lors de la p^riode d'exp^rimentation et d'objectivation. 

* Pers^v^rer face ^ un probleme difficile ^ r^soudre. 

* fitre r^ceptif face aux id^es des autres. 

* Reconnaftre que plusieurs explications peuvent etre possibles. 

* Pr^dire des situations, 6v6nements, r^sultats et effets relics k la demarche scientifique. 

* S'initier au controle des variables. 

* S'initier ^ I'interpr^tation des r^sultats d'une experience donn^e et apprendre k en tirer des 
conclusions. 

* Developper sa dexterite manuelle. 



Se familiariser avec le monde des etres vivants en relation avec leur milieu 

* Observer le mode de deplacement de certains animaux. 

* Attribuer certains roles aux animaux de la nature. 

* Observer et decrire le comportement de certains animaux. 

* Classifier des animaux de son environnement selon des caracteristiques communes. 

* Decrire dans des mots simples les parties du corps de certains insectes. 
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Comprendre et appr^cier le role et I'impact des sciences et de la technologie sur la soci^t^ et 
I'enyironnement. 

• Reconnaitre que le d^veloppement technologique est directement influence par les besoins 
de la soci^t^. 

* Reconnaitre I'utilit^ de diff^rents appareils utilises de fa9on quotidienne. 

* Reconnaitre I'utilisation de machines simples dans la vie courante. 

• S^lectionner les bons types de ma^riaux permettant la construction d'une certaine structure, 
en tenant compte de sa function. 



Analyse des objectifs au niveau du fran^ais 

L'^l^ve doit pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de communication. 

* Manifester de I'interet k ^couter les autres dans diverses situations. 

* D^montrer une comprehension des elements d'un message. 

* Reagir au message re9u dans diverses situations. 



Au niveau de la production orale 

* Se faire comprendre, k I'oral, dans des situations de communication. 

* Manifester de I'interet k parler fran9ais. 

* Exprimer un message en function de son intention, en utilisant les mots et les sticutures qu'il 
possMe. 



Au niveau de la comprehension ecrite 

* Deduire le sens des mots dans un contexte donne. 

* Developper I'habilete k lire. 

* Reconnaitre les elements d'un message. 



Au niveau de la production ecrite 

* Manifester de I'interet k communiquer par ecrit en s'exprimant par des dessins. 

* D^velopper I'habilete k ecrire. 
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Objectifs au niveau de English Language Arts 

L'616ve doit pouvoir : 

* Participer a des experiences d'^coute et de lectures partag^es, en utilisant une variete de 
textes. 

* Partager des id^es et des experiences a travers des conversations, des spectacles de 
marionnettes et des chansons. 



Objectifs au niveau de la technologie 

L'eieve doit pouvoir : 

* Valoriser la technologie coniine moyen de stimuler la reflexion, I'acquisition des 
connaissances et la resolution de probiemes. 

* Comprendre les fondements technologiques d'lm probieme. 

* Diagnostiquer les probiemes et les resoudre grace a des methodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant im esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la techonolgie appropriee pour accomplir ime tache donnee. 

* Communiquer ses idees a I'aide de croquis. 

* Choisir les materiaux en utilisant diverses techniques. 

* Construire et evaluer des prototypes. 



Mise en situation 

En English Language Arts, on vient de lire The Ant and the Grasshopper. On veut maintenant 
monter im spectacle de marionnettes qui repr6sente cette histoire. II nous faut des marionnettes qui 
ressemblent a la fourmi et a la sauterelle, avec des pattes qui bougent. 



D^flnition du probRme 

Concevoir et construire le prototype d'lme marionnette qui ressemble a im insecte. Les pattes de la 
marionnette doivent pouvoir bouger. 



Les param^tres 

* La marionnette doit avoir les parties du corps d'un insecte. 

* Les pattes doivent pouvoir bouger. 
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Analyse du probleme technologique 

Les 616ves feront des recherches pour d^couvrir plusieurs fa 9 ons de fabriquer leurs marionnettes : 

♦ Tous ensembles, avec I'institutrice ou I'instituteur, les Aleves feront im remue-m^ninges pour 
identifier les solutions possibles afin d'attacher les parties du corps d'lme fa 9 on qui 
n'empecherait pas le mouvement des pattes. 

+ Qu'est-ce qu'on peut utiliser pour attacher deux morceaux de papier ? 

+ pour attacher un morceau de papier et du styromousse ? 

+ pour attacher deux boules de styromousse ? 

+ Comment peut-on attacher deux morceaux de papier (ou deux bodes de 
styromousse) de fa 9 on k ne pas empecher le mouvement ? 

♦ En groupe de quatre, les Aleves examined des modeles et des images de marionnettes et 
^valued les mat^riaux disponibles. 

♦ Les ^levfts rovicnned en grand groupe pour uiscuier encore une fois les questions poshes ci- 
haut. Ils partagent leurs nouvelles informations et leurs id^es. 

♦ On revolt les parties du corps des insectes. 

Etude de principes, conception et construction de prototypes 

♦ Chaque groupe doit faire im croquis de sa marionnette. 

♦ Chaque groupe doit remplir la premiere partie de la grille ci-jointe pour ^valuer son dessin. 

♦ Les ileves travaillent en groupe de quatre pour construire leur marionnette. 



Essai et evaluation 

Les Aleves doivent remplir la deuxieme partie de la grille. Si leur marionnette ne r6pond pas aux 
exigences, ils peuvent demander I'aide de leur professeur ou des autres groupes. En grand groupe, 
les Aleves discuted des problemes qu'ils ont eu et comment ils ont pu les surmonter. Ils partagent 
aussi d'autres id^es qu'ils ont pour utiliser leurs nouvelles compdences avec im autre projet. 



Ressources a consulter 

CARLE, Eric (1980). Eric Carle’s Treasury of Classic Stories for Children. New-York : 
Scolastic, Inc. 

HUNT, Tamara and Nancy RENFRO (1982). Puppetry in Early Childhood Education. Austin, 
Texas ; N. Renfro Studios. 
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JAGENDORF, Moritz (1952). Puppds for Beginners. Boston : Plays, Inc. 
PALUDAN, Lis (1974). Playing with Puppets. Great Britain : Mills and Boon Ltd. 



Marionnette 



Pour nous aider a monter The Grasshopper and the Ants, 
Est-ce que tu peux faire une marionnette 

* qui ressemble a un insecte ? 



* avec des pattes qui bougent ? 



Trouver des materiaux 




Je pense que je vais utiliser 




de la corde 


des contenants d'oeufs 


de la colle 


des punaises 


des batonnets 


des cure-dents 



des boules de styromousse 
Je fais mon croquis. Je revalue. 
Je fais mon prototype. Je I'essaie. 



Je revalue. 
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Mon croquis a : oui 

3 parties du corps 

I 6 pattes 

g 2yeux 

■ 2 antennes 

■ Mon prototype a : oui 

■ 3 parties du corps 

6 pattes 
I 2 yeux 

2 antennes 

I Les pattes peuvent bouger 

I o 

ERIC 



non 



non 
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Evaluation par l'enseignant(e) 

Le professeur fait des observations a I'aide de la grille d'observation ci-incluse. 



0 = insuffisant 1 = satisfaisant 2 = tres bien 



Nom de I'^l^ve 


Participation 


Cooperation 


Creation du 
prototype 


Parle en 
franfais ? 


Total 
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La fabrication d*un compte-minutes 

Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, lere annee 



par Nadia Krawchenko 



Introduction 

L'identiHcation d'un besoin 

La technolpgie est importante pour I'avancement de la soci6t6. Les Aleves doivent Tasimiler s'ils 
veulent augmenter leur chance d’obtenir un emploi. Le processus de resolution de problemes 
constitue un element essentiel de la technologie. II est important que les sieves comprennent que 
la technologie n'est pas quelque chose de lointain, mais plutot qu'elle fait partie de notre vie 
quotidienne. 

L'activite presentee ici a ete choisie parce qu'elle permet d'integrer des objectifs de sciences, de 
mathematiques et de franpais aux objectifs de la culture technologique. Le materiel peut etre trouve 
autour de la maison. Cette activite a ete conpue pour ime classe de premiere annee. 



Analyse des objectifs au niveau des sciences de la nature 

Ces objectifs sont inspires du programme d'etudes en sciences de la nature pour la jeime enfance, 
premiere annee et du projet d'integration de la technologie h I'enseignement de F. Boutin et C. 
Chinien. 

L'eieve devra : 

* Developper le gout et I'habitude de la recherche autonome h partir des ressources disponibles. 

* Developper de la perseverance face k im probleme difficile k resoudre. 

* Developper im esprit innovateur lors de la periode d'exploration, d'experimentation et 
d'objectivation. 

* fitre receptif aux idees des autres, reconnaitre que plusieurs explications peuvent etre 
possibles. 

* verifier ses hypotheses, predictions ou anticipations. 

* A partir d'observations, donner ime explication possible k im probleme k resoudre 

* Proposer ime ou des reponses k une question. 
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* Mesurer et estimer ^ partir d'unit^s arbitraires et d'unit^s standards; faire des mesnres 
comparatives. 

* Consthiire des instruments de mesure simples. 

* Organiser des mesures sous forme de tableaux et de graphiques. 

* Pr^dire des situations, ^v^nements, r^sultats et effets relics k la demarche scientifique. 

* S'initier au controle des variables. 

* S'initier h I'interpretation des r^sultats d'une experience donn^e et k tirer des conclusions. 



Analyse des objectifs au niveau des mathematiques 

Ces objectifs sont tir^s du texte La resolution des problemes mathematiques, M- lere - 2e annees. 

* Sensibiliser d'avantage aux methodes de resolution de problemes. 

* Fairfi p-onnaitrs differentcs strategics uc resolution de problemes. 

* Mesurer une quanite et la comparer k une autre. 

* Compter et mesurer le passage du temps, estimer et verifier la duree du temps. 

* Fmre des graphiques illustrant des resultats. 



Analyse des objectifs au niveau du frau9ais 

Ces objectifs sont tires du Programme d'etudes lere-2e-3e-4e annees, Frangais immersion et du 
projet d’integration de la technologie k I’enseignement de F. Boutin et C. Chinien. 

L'eieve devra pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de commumcation. 

* Manifester de I'interet ^ ecouter les autres dans diverses situations. 

* Ueagir aux messages dans diverses situations. 

* verifier sa comprehension en questionnant, en reformulant, en mimant, en executant. 

* Demontrer une comprehension des elements d'un message. 

* Fmre des predictions, identifier I’idee principale, formuler des conclusions, porter des 
jugements. 



Au niveau de la production orale 

* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant k des 
besoins et ^ des interets propres ^ son niveau de developpement. 

* Montrer un interet k parler fi^ 9 ais. 

* Redire en ses propres mots un message qu'il/elle a lu. 
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* Presenter ses dessins, ses projets, ses Merits. 

♦ Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 



Au niveau de la comprehension ^crite 

♦ Comprendre des messages Merits dans des situations de communication. 

♦ Manifester de I'interet pour les activites de lecture. 

*. Comprendre, dans le message lu, I'id^e principale, les details pertinents, les conclusions, les 
relations de cause k effet. 

♦ Rep^rer des informations dans des textes informatifs. 

♦ Deduire le sens des mots dans im contexte donne. 



Au niveau de la production ecritc 

♦ Manifester de I'interet a commimiquer par ecrit en s'exprimant par des dessins. 

* Montrer im interet k commimiquer par ecrit (gribouillage, lettres, orthographe inventee). 

♦ Consulter les outils de references (banque de mots, affiches, dictionnaires, etc.). 

* Publier et partager ses ecrits. 



Objectifs au niveau de la technologie 

Ces objectifs sont tires du projet d'integration de la technologie i I'enseignement de F. Boutin et C. 
Chinien. 

* Comprendre comment la technologie modifie le lieu de travail et I'environnement de 
I'entreprise. 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I'acquisition des 
■ connaissances et la resolution de probiemes. 

* Comprendre les fondements technologiques d'un probieme. 

* Diagnpstiquer les probiemes et les resoudre grace e des methodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant un esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la technologie appropriee pour accomplir une tSche donnee. 

* Pouvoir commimiquer ses idees k I'aide de croquis. 

* Chercher, creer, gerer et organiser des donees de fapon efficace k I'aide de la technologie 
appropriee. 

* Reconnattre que les materiaux possedent diverses caracteristiques qui les rendent plus 
eflicaces dans certaines conditions. 

* Choisir les materiaux appropries parmi ceux qui sont disponibles. 

* Joindre les materiaux en utilisant diverses techniques. 

* Pouvoir construire et evaluer des prototypes. 



Mise en Situation 

Madame a brisd son compte-minutes. Elle I'utilise pour nous donner \m temps limite lorsqu'on 
nettoie la classe, qu'on se prepare pour la rdcrdation ou toutes sortes d'autres activitds. Maintenant, 
il faut trouver im moyen pour aider Madame k compter 2 minutes ? 

Definition du probleme 

n faut concevoir et construire le prototype d'un objet techmque ayant la forme d un sablier et qui peut 
nous aider k compter 2 minutes. 

Les parametres 

L’objet technique doit etre fait k partir de materiel recycle et doit permettre de compter deux minutes. 
On peut utiliser : 

+ des bouteilles de plastique vides 

+ des boites de carton 

+ des sacs en plastique 

+ plusieurs types de contenants 
+ du sable 

+ du carton avec des trous de differentes grosseur 
+ du ruban 

+ un chronometre (pour verifier que le temps compte correspond k 2 minutes). 



Marche k suivre 

Cette activite etant faite avec des eieves de premiere eumee, on ne leur demande pas de faire de 
recherche formelle. On leur demande plutot d'utiliser leur propre experience. L'enseignant(e) va leur 
presenter les resultats de la recherche qu'il/elle aura fait au sujet du temps et des differents types 
d'instruments utilises pour sa mesure. 

II est important que cette activite soit faite apres avoir deja vu une unite consacree au temps. Les 
eieves doivent avoir de I'experience avec le temps et les fa 9 ons de le mesurer. Avec de 1 experience 
sur le sujet, les eieves vont avoir moins de difficultes. Ils vont mieux comprendre ce que represente 
2 minutes. 

1 . Presenter la mise en situation et la definition du probleme k resoudre. 

2. Discuter des differentes fa 9 ons de mesurer le temps (les sabliers, les cadrans solaires et les 
horloges de bougie) en montrant des photos et des livres. 

3. Decrire les parametres et le materiel qu'il est permis d'utiliser. Ici, les eieves auront la chance 
de faire leur propre recherche pour trouver le meilleur choix. 
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4. Discuter des possibilit6s de construire un sablier avec le materiel foumi. 

5. Discuter de la fa^on dont on peut compter les minutes et ajuster le prototype pour qu'il 
compte deux minutes. Les 616ves vont utiliser le chronom^tre, il faut leur faire voir le 
mouvement de I'aiguille qui fait le tour deux fois (2 minutes). 

6. Discuter de la quantity de sable h utiliser, de la dimension du trou entre les bouteilles et de 
la fafon dont cela a un effet sur le temps n6cessaire pour que le sable passe d'une k I'autre. 

7. Faire un dessin du prototype. 

8. Construire le prototype. Faire des tests pour comparer le temps n6cessaire selon difF6rentes 
situations (grand trou, petit trou, beaucoup de sable, peu de sable). 

9. Remplir une grille d'observation qui rende compte des difKrentes situations : materiel utilise, 
dimension des trous entre les bouteilles, ... 

10. A la fin, tenir une discussion pour savoir quels 6taient les problemes et ce qui a 6t6 appris? 



Etude de principes, conception et construction de prototypes 

Remplir une grille d'observation pour choisir le materiel appropri6. 



Observations 


Pot transparent 


Pot opaque 


Sac de plastique 


^a fonctionne bien 








Qa ne fonctionne pas 









Construction du prototype 

Les 616ves vont construire leur prototype. Ils vont le construire en se basant sur leur esquisse. Cest 
k eux de decider combien de sable ils doivent utiliser. 



Essai et evaluation du prototype 
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Les 61^es vont remplir une grille d'observation pour ddcouvrir quelle est la dimension iddale de trou 
k utiliser et combien de sable est ndcessaire pour compter deux minutes. 
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La construction d*une structure pour 
un pare d' amusement 

Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, 2e annee 

par Colette Schultz 



Introduction 



Cette activity de technologie peut se faire dans le cadre de I'unit^ sur la communaut^ (Sciences 
Humaines). En 2hme ann^e, les ^l^ves font un tour de leur quartier pour apprendre h identifier les 
batiments et les sites et pour essayer d'ahi^liorer leur conununaut^. En faisant une promenade autour 
de leur 6cole, ils remarqueront qu'il y a beaucoup d'espace mais qu'il n'y a pas de pares d'amusement. 
Puisqu'il n'y a pas de structures de jeux dans leur cour d'^ole non plus, les 61^ves vont entreprendre 
le projet de dessiner et de construire une mini-structure qu'ils voudraient voir dans leur cour d'^cole. 

Pour ce faire, les ^l^ves devront d'abord analyser les structures qu'ils ont d^j^ vues dans d'autres 
quartiers. Ils verront comment elles ont construites (solidity de la structure), feront un sondage 
pour d^couvrir quelles sont les structures que les gens pr^ferent et ensuite ils mettront toutes les 
informations ensemble pour construire une structure qui respecte les param^tres qu'ils auront fix^s. 

Cette activity aide les ^l^ves non seulement apprendre et utiliser le vocabulaire de la 
communaut^, mais incorpore aussi I'applicaition de concepts de g^om^trie (formes et dimensions) 
im probl^me r^el. 



Objectifs au niveau des sciences humaines 



* Discuter de la fa?on dont les ^l^ves peuvent participer aux loisirs dans le quaver. 
Encourager les ^l^ves a prendre part ^ la vie du quartier en essayant de 1 am^liorer. 

* Trouver qUels changements seraient n^cessaires pour plaire ^ tout le monde. 

Les ^l^ves doivent : 

* Observer les difKrentes structures de jeux pour pouvoir les d^crire. 

* F flir fi iin sondage pour savoir quelles structures les ^l^ves voudraient avoir dans leur cour. 

* ^couter les opinions des autres et en discuter amicalement. 
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* Respecter les id6es et les preferences des autres. 

* Apprendre a confronter leurs opinions, i faire des compromis et k vivre en paix avec tout 
le monde. 

* Apprendre i respecter le budget qui a ete predetermine. 

* Se rendre compte que la collaboration aide i atteindre un but commun. 

* Travailler ensemble pour decider et construire une structure. 

* Developper une attitude positive face aux valeurs democratiques. 



Objectifs au niveau des mathematiques 

Les eieves doivent pouvoir : 

* Remarquer quelles formes geometriques sont utilisees dans la construction des stnictures. 

* Savnif combien ds pailles (combien aaretes) il taut pour faire une structure. 

* Compter les sommets et identifier combien de cure-pipes il faudra utiliser. 

* Mesurer au centimetre pres. Pouvoir ajouter ou soustraire aux mesures. 

* Reconnaitre quelles structures sont les plus solides. 

* Estimer combien de materiel il faudra. 

* Reconnaitre les ressemblances et les differences entre les diverses structures. 

* Faire des angles d'une meme grandeur dans la construction de leur structure. 

* Lire et faire un graphique. 



Objectifs au niveau du frau9ais 

Les eieves doivent pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre les messages des autres (Quel probieme doit-on resoudre? Quels sont les 
parametres). 

* Reagir aux situations en questionnant, en repondant aux questions et en debattant son point 
de vue. 

* Verifer la comprehension en reformulant la question ou le probieme e resoudre. 

Au niveau de la production orale 

* Decrire les caracteristiques d'un pare d'amusement. 

* Decrire les caracteristiques d'une structure dans un pare. 

* S'exprimer dans des termes e leur niveau, pour repondre e leur besoin. 

* Re-expliquer ce qu'ils doivent faire (verifier la comprehension du message). 

* Expliquer leurs dessins. 

* Donner leurs opinions, les analyser et les comparer pour pouvoir reformuler leurs idees. 
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All niveau de la comprehension ^crite 

* Comprendre des croquis, des photos, et pouvoir les analyser 

* Ddduire le sens des mots h I'aide du schdma quand ils ne comprennent pas. 

Au niveau de la production ^crite 

* Faire des croquis. 

* S'assurer que leur dessin est comprehensible en demandant aux autres s'ils peuvent 
rinteiprdter. 

* Au besoin, ajouter des details au dessin. 

* Montrer et expliquer leurs croquis. 



Objectifs au niveau de la technologie 

Les eieves doivent pouvoir : 

* Comprendre les concepts elds des structures 

+ les formes triangulaires sont les plus solides 
+ les poutres rondes sont les plus fortes 
+ trouver des moyens d'attacher le tout ensemble 

* Rdsoudre des probldmes de .la vie de tous les jours. 

* Comprendre et identifier les composantes d'lm probleme technologique. 

* Rechercher la meilleure structure. 

* Choisir les materiaux les plus efficaces pour construire la structure choisie. 

* Expliquer ce qu'ils font k I'aide d'un croquis. 

* Construire im prototype. 

* ^valuer le prototype selon les crltdres imposes. 

* Au besoin, ddfaire et refaire pour amdliorer le prototype. 



Mise en situation 

Avant de rdaliser cette activite de technologie, il serait utile de voir certaines notions de gdometrie, 
ou les eidves construiraient des prismes triangulaires et des prismes carres avec des cure-dents et des 
guimauyes. Ceci permettrait aux dldves de visualiser combien de materiel il faut pour faire des 
formes tridimensionnelles. Le professeur pourrait aussi faire porter une le9on sur le cout du materiel 
ndeessaire pour faire ces formes gdorndtriques. Une fois construites, ces stuctures permettraient aux 
dldves de voir quelles formes sont les plus solides. 

Une autre activitd technologique pourrait etre tenue av^t celle-ci, pour comprendre ce qui rend le 
materiel de construction solide. On pourrait donner aux dldves la tache de faire une structure qui 
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puisse supporter le poids d'un livre, en utilisant le moins de feuilles de papier possible. Ceci aurait 
pour but de faire remarquer aux Aleves que la forme cylindrique est plus solide. Ainsi, en 
construisant les structures pour le terrain dejeux, les ^Ifeves pourraient utiliser du materiel de forme 
cylindrique (ext des pailles) ou fa 9 onner le materiel en forme de cylindre (ext rouler du papier 
journal). 

Avant de faire construire une structure pour le terrain de jeux dans la cour d'^cole, il faut d'abord 
savoir sur quoi les 616ves veulent jouer, quelles structures sont s^curitaires et lesquelles sont les plus 
solides et stables. On pent aussi ^valuer lesquelles coutent le plus cher, en comptant combien de 
materiel est utilise pour la fabrication de la structure. 



Definition du probl^me 

Concevoir et construire nne stn’cture pcur la cour d ccolc (ou pour un pare d'amusement). 
Param^tres 

Les 616ves ont le choix entre plusieurs mat^riaux t 

+ papier journal (autant qu'ils en veulent) 

+ 2m de ruban adh^sif 
+ de la ficelle 

+ 2 ^lastiques 

ou 

+ 12 pailles pour la structure 

+ Im de ruban adh^sif 

+ 4 cure pipes 

+ ime feuille de carton 
+ de la ficelle 

+ 2 ^lastiques 

Chaque structure devra etre assez grande et assez solide pour supporter deux poids de 25 grammes 
sans se plier. 

Analyse du probleme technologique 

Pour les Aleves de deuxi^me ann^e, il est sans doute n^cessaire de parler des structures et d analyser 
le materiel disponible avec le professeur. 

* Decider quelles structures les enfants pr^ferent: faire un sondage et ensuite un graphique 
pour repr^senter les reponses. 

* Regarder des photos de difKrentes structures pour decider quelles structures ils voudraient 
construire. 

* Quelles sont les mat^riaux utilises (bois, m^tal) sur les photos ? 
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* Quelles formes ont les mat^riaux de construction (cylindre ou prisme) sur les photos ? 

* Decider quelles structiures (a partir des photos) il serait possible de construire 6tant donn6 les 
param^tres et le materiel disponible. 

Etude de principes, conception et construction de prototypes 

* Analyser les structures de plus pres: comment sont-elles faites? (Regarder les photos et les 
images). 

* Quelles sont les formes geom^triques utilis6es? 

* Combien y a-t-il de sommets et d'aretes? 

* Quelles sont les structures les plus sblides. 

* Quelles sont les dimensions des difKrentes parties? 

* Quel est le materiel disponible? Est-il semblable au materiel utilisb pour de vrais structiures? 

* Comment les difKrentes pieces sont-elles attachbes ensemble ? Avant de commencer a 
construire la structiure, essayer difKrents moyens pour trouver le meilleur. 



Dessin du prototype 

* Demander aux elbves de dessiner, a main levbe, ce qu'ils vont essayer de construire (le 
produit final, pas les btapes de construction). 



Construction du prototype 

* Rbviser les parambtres. 

* Trouver tous les outils et le materiel nbcessaire. 

* Mesurer et tracer les pieces nbcessaires. 

* Dbcouper les pieces. 

* Assembler les pieces. 

* Ajouter les details au prototype (ex: pour assurer la sOlidite de la structure). 



Essai et evaluation du prototype 

* Le prototype est-il semblable au croquis ? Si non, pourquoi a-t-il changb ? 

* Est-ce qu'il respecte les parambtres du problbme ? 

* Est-ce que la structiure peut supporter 2 poids de 25 grammmes ? 

* Y a-t-il des changements a effectuer pour ambliorer le prototype ? 



Presentation par I'eleve 
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I 

I 

♦ Pi^senter son prototype k la classe. D^crire les Stapes de construction et expliquer pourquoi 
9 a marche ou pourquoi 9 a ne marche pas (ce qui devrmt etre change). 

|| Evaluation par le professeur 

Avoir line grille d'dvaluation prete, afin d'dvaluer les 616ves pendant l'activit 6 . Aviser les 616ves des 
fl points sur lesquels ils seront 6 valu 6 s. 

* Est-ce qu'ils parlent fran 9 ais et utilisent le bon vocabulmre ? 

M * Est-ce que tout le monde participe ^ I'activit^? 

. ♦ Est-ce que chaque groupe a fait un prototype? 

Evaluation nar 1'eleve 

m. 

I Chaque 616ve recevra une petite feuille d'^valuation ou il devra s'auto- 6 valuer. Le professeur mettra 

ensuite son commentaire en bas de la feuille. 
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La fabrication d’un systeme d’arrosage 



Projet d'integration de la technologie a renseignement 
Niveau elementaire, 2e et 3e annee 



par Heather Robertson 



Objectifs au niveau des sciences de la nature 



L'eieve doii : 

* D^velopper de la perseverance face un probieme difficile ^ resoudre. 

* fitre receptif aux idees des autres et reconnaitre que plusieurs explications peuvent etre 
possibles. 

* Developper un esprit innovateur dans le cadre de I'exploration et de I'experimentation. 

* verifier ses hypotheses, predictions ou anticipations. 

* A partir d'observations, donner une explication possible ^ un probieme e resoudre. 

* Proposer ime ou des reponses h ime question. 

* Predire des situations, evenements, resultats et effets relies h la demarche scientifique. 

* S'initief k I'interpretation des resultats d'lme experience donnee et k tirer des conclusions. 

* Observer les differents etats de la matiere : solide, liquide (eau) et gaz (vapeur). 

* Reconnaitre et observer le cycle de I'eau. 

* Comprendre et appreder le role et I'impact des sciences et de la technologie sur la socid6 et 
I'environnement. 

* Reconnaitre que le d^veloppement technologique est directement influence par les besoins 
de la soci6t6. 

* S^lectionner les bons types de mat^riaux permettant la construction d'lme certaine structure, 
en tenant compte de sa function. 



Objectifs au niveau des mathematiques 

L'^l^ve doit pouvoir : 

* Mesurer le volume des liquides en ml. 

* Mesurer les plantes au cm pr^s. 

* Distinguer le passage du temps en jours et semaines. 
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Objectifs au niveau du fran9ais 
L'^l^ve doit pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre les messages oraux de l'enseignant(e) et des autres ei^ves. 

* Manifester de I'interet ^ ecouter les autres dans diverses situations. 

* Reagir aux messages dans diverses situations. 

* Demander des questions s'il ne comprend pas le message. 



Au niveau de la production orale 

* Produire des messaees oraux dans des situations de communication corresnondant a des 
besoins et h des int^rets propres k son niveau de d^veloppement. 

* Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 



Au niveau de la comprehension ecrite 

* Comprendre des messages ecrits dans des situations de commimication. 

* Manifester de I'interet pour les activites de lecture. 

* Deduire le sens des mots dans im contexte donne. 



Au niveau de la production ecrite 

* Se faire comprendre h. I'ecrit en s'exprimant par des dessins. 

* Composer des textes informatifs. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* Consulter les outils de reference (dictionnaires, ...) 

* 6crire im message qui soit lisible. 

Objectifs au niveau de la technologie 

L'eieve doit pouvoir : 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I'acquisition des 
connaissances et la resolution de probiemes. 

* Comprendre les fondements technologiques d'un probieme. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant im esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la technologie appropriee pour accomplir ime tache donnee. 





76 



• Communiquer ses id^es k I'aide de croquis. 

• Choisir les mat^riaux appropri^s parmi ceux qui sont disponibles. 

* Joindre les mat^riaux en utilisant diverses techniques. 

* Constniire et ^valuer des prototypes. 



Mise en situation 

Note k l'enseignant(e) : 

II convient de partager cette mise en situation avec tons les 61^ves. Ecrire sur un grand papier et le 
Imsser dans un endroit visible afin que tous les 61^ves puissent y retoumer pour reviser le probl^me 
k r^soudre. 

Le 27 mars, on part pour ime semaine de vacances. On a tous des plantes qui ont des besoins pour 
leur croissance. 

1) Quels sont ces besoins ? 

2) Comment est-ce qu'on peut r^pondre aux besoins de nos plantes pendant notre absence ? 

3) Peux-tu constniire un objet technique qui arrosera tes plantes quand tu n'es pas 1^ ? 

R^pondez k ces trois questions, ensemble comme classe, avant de commencer l'activit6 de 
technologie. 



D^flnition du probRme 

Concevoir et constniire le prototype d'lm objet technique qui pourra arroser notre plante en notre 
absence. 

Les param^tres 

1. Tu ne peux utiliser qu'im carr6 de plastique de 40 cm par 40 cm. 

2. Tu peux utiliser im Plastique. 

3. Tu peux utiliser im maximum de 100 ml d'eau. 

4. Tu peux utiliser im maximum de 4 batonnets. 

5. Tu peux utiliser im m^tre du ruban masquer. 

Analyse du probl^me technologique 

Les ^l^ves travaillent eh groupe de deux ou de trois. Toute la claSse fait I'exp^rience scientifique qui 
suit, afin d'aider les 616ves dans leur recherche d'une solution. 
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Mat^riaux n^cessaires : 2 gla 9 ons colori^s et ^cras^s 

2 ^prouvettes 

De la pellicule d'emballage 

Un ^lastique 

Chaque grpupe d'^l^ves repoit ces mat^riaux. On pent aussi donner des objets recyclables. 



Marche i suivre : 

* Mettre un glapon 6cras6 dans chaque ^prouvette. 

* Couvrir une ^prouvette avec la pellicule d'emballage. 

* Les 616ves doivent pr^dire ce qui arrivera au glapon dans les ^prouvettes avec et sans la 
pellicule d'emballage. 

* Pendant les deux prochains jour, les 616ves observeront ce qui arrive aux glapons : le glapon 
Hans r^prouvette recouverte d'lme pellicule d'emballage va fondre et rester dans im 6tat 
liquide. L'autre va s'^vaporer. 

Cette experience scientifique demontre le cycle de I'eau et sugg^re aux ei^ves comment ils peuvent 
prendre le controle du cycle. 

Les eieves peuvent aussi discuter de leurs id^es avec leurs parents, des ami(e)s ou quiconque. 

II y a 7 etapes dans une activity de technologie. 



lere etape : identification du prdbleme 



♦ Les eieves ont besoin de crder im syst^me pour arroser leur plante en leur absence. 

+ Presenter la mise en situation aux dl^ves. 

+ Rdpondre aux deux premieres questions toute la classe ensemble avant de 
commencer I'activitd de technologie. 

+ Demander aux dl^ves d'expliquer la mise en situation dans leurs propres mots. 



2e dtape : restrictions 



* Comme enseignant, vous prdsentez les restrictions ou param^tres aux dl^ves. 

+ Les param^tres : 

1 . Tu peux seulement utiliser im carrd de plastique de 40 cm par 40 cm. 

2. Tu peux utiliser des dlastiques. 

3. Tu peux utiliser im maximum de 100 ml d'eau. 

4. Tu peux utiliser im maximum de 4 batonnets. 

5. Tu peux utiliser im m^tre du ruban masquer. 

* Faire voir tous les matdriaux aux dl^ves avant qu'ils ne commencent leur dessin, afin qu'ils 
ment ime comprehension visuelle des materiaux. 

* Rappeler aux eidves ce qu'ils doivent constuire avec ces materiaux. 

3e etape : recherche 
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* Les 616ves font I'exp^rience scientifique ensemble. Vous d^crivez une experience scientifique 
ensemble, comme classe. 

4e etape : dessin / esquisse 

* Chaque groupe prepare un dessin avec une explication dcrite. Pendant qu'ils font leur dessin, 
on montre encore les materiaux. Apr^s qu'ils ont montrd leur travail a l'enseignant(e), ils 
peuvent prendre leurs materiaux et construire leur prototype. 

5e etape ; order le prototype 

* Les eidves travaillent en groupe pour produire leur prototype conformement h leur esquisse. 

* L'enseignant(e) circule pour observer si les dldves font un effort pour parler en fran 9 ais et s ils 
travaillent bien en groupe. Il/elle note les observations sur la feuille d’dvaluation. 

* II faut imposer une restriction de temps pour que les dldves crdent leur prototype. 

6e dtape : tester et dvaluer 

* Les groupes font I’essai de leur crdation pendant une semaine avant les vacances. Ils vdrifient 
s'ils ont besoin de modifier quelque chose leur creation. 

* L'enseignant(e) pose les questions suivantes aux dldves : 

+ Est-ce que le terreau est sec ou humide ? 

+ Est-ce que mon systdme a repondu a tous les besoins de ma plante ? 

+ Si je fais I’activitd de nouveau, qu’est-ce que j’aimerais changer ? 

7e dtape : partage 

* Les groupes partagent leur produit final avec toute la classe. Les dldves font une Evaluation 

de chaque systEme d'arrosoir produit par les groupes. 

* La prEsentation se fait un groupe a la fois ou encore chaque groupe visite tous les autres 

groupes. 
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Evaluation par les etudiants 

Nom : ' ■ 

Date : 

Est-ce que le terreau est sec ou humide ? 



Est-ce que mon systeme a repondu a tous les besoins de ma plante? 





non 



Si je fais I’activite de nouveau, 
j’aimerais changer les choses suivantes : 



Le systeme de 

a marche le mieux parce que 
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Evaluation par l'enseignant(e) 



NOM DE L’ENFANT 



Comportements & 
observer chez les 
.^I^ves 


L’enfant d6bute dans 
son habilet6 


L’enfant progresse 
dans son habilet6 


L’enfant est 
autonome dans son 
habilet6 


^coute et comprend 
quand I’enseignant 
parle 








^coute et comprend 
quand les autres 
61^ves parlent 








Montre de l’int6ret a 
parler fran 9 ais 
pendant le travail du 
groupe 








Travaille bien en 
groupe 








Repond aux besoins 
de sa plante 








Respecte les 
param^tres de 
I’activit6 








£crit un message qui 
est lisible et fait un 
dessin r6aliste 








Complete les 6tapes 1 
hi 











La preparation d*un depliant publicitaire 

Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, 4e annee 



par Lisa J. Goldsborough 



LMdentification d'un besoin 

L’activit6 qui suit est con 9 ue sous le th^me Une communauti d'ailleurs. Ce th^me est enseignd en 
uatri^me ann6e dans la classe des sciences humaines. Cependant, l’activit6 technologique proposde 
couvre des objectifs en langue, de meme que la sant6, les arts plastiques et la technologie, 6galement 
abord6s au niveau de la quatri^me ann6e. 

Contexte 

Dans la classe de sciences humaines, les 61^ves viennent de finir une unit6 traitant de leur 
communauti. Maintenant, ils doivent itudier une communauti d'ailleurs. Chaque ilive a choisi une 
communauti sur laquelle faire des recherches a prisenter a la classe. L'ilive avec qui cette activiti 
a iti faite avait choisi d'itudier une communauti d'lsrael. 



Analyse des objectifs au niveau des sciences humaines 



Objectifs de connaissance 
L'ilive devra pouvoir : 

* Situer sa communauti et la communauti itudiie, sur la carte ou sur im globe. 

* Identifier les besoins d'une communauti : nourriture, abri, loisir, conscience d'autrui, lois et 
riglements, coutumes et traditions. 

* Identifier les principales caractiristiques physiques de la communauti itudiie et les comparer 
avec les caractiristiques de la sienne. 

* Nommer les loisirs et raconter les jeux d'lm enfant de la communauti itudiie. 

* Enumirer les riglements qu'im enfant de la communauti itudiie doit observer et inumirer 
ceux que doit observer un enfant d'ici. 

* Enumirer les coutumes et les traditions retrouvies dans la communauti itudiie. 
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Les objectifs de reflexion et de recherche ' 

L'616ve devra pouvoir : 

* Reconnaitre, de fa 5 on g^n^rale, les ressemblances et les differences qui existent entre les 
cultures (exemples: la nourritiue, les vetements, la famille, I'ecole). 

* Comparer la nourriture de la conmumaute etudi^e k celle de sa propre conmumaute. 

* Expliquer I'importance d'appartenir k ime conmumaute et d'avoir des relations hmnaines. 

* Dormer des exemples qui demontrent I'interdependance des membres de la commimaute. 

Les objectifs d'attitude et de valeurs 
L'eieve devra pouvoir : 

* D^velopper ime attitude positive k I'^gard des cultiues diff^rentes. 

* Appr^cier la fa 9 on de vivre des habitants de notre Terre. 

* Appr^cier I'importance d'appartenir k ime conununaut^. 

* Appr^cier les differences d'une communaute k une autre, d'apres les besoins particuliers de 
chaque communaute. 

* Appreder les gouts et les besoins concemant I'abri et la nourriture de la communaute etudiee. 

* Comprendre une culture diffdente de la sieime et se montrer toldant envers elle. 

* Appreder les ressemblances ainsi que les differences entre les modes de vie d'un enfant de 
la communaute etudiee et d'un enfant du Manitoba. 

* Montrer un interet k cormaitre ou k visiter des communautes dans le monde. 



Les objectifs de participation sociale 
L'eieve devra pouvoir : 

* Inviter des gens de la communaute k venir partager leur culture avec la classe. 

* Participer k des evenements multiculturels de sa communaute ou de son ecole. 

* Correspondre avec quelqu'un dans un autre pays. 

Analyse des objectifs au niveau de I'hygiene 
L'eieve deyra pouvoir : 

* Reconnaitre le fait que les gens conununiquent entre eux verbalement et autrement. 

* Nonuner les caracteristiques de nouveaux aliments ou d'aliments peu connus. 

* Appliquer les principes de nutrition pour preparer un menu. 
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Analyse des objectifs au niveau des arts plastiques 

L'^l^ve devra pouvoir : 

Au niveau de la discrimination visuelle 

* Reconnaitre les techniques comme le collage, la peinture et le dessin. 

Au niveau de la m^moire visuelle 

* Se rappeler la forme g^n^rale des objets familiers. 

* Se rappeler de la sequence de plusieurs directives donn^es pour effectuer un projet. 

Au niveau de la motricit^ fine 

* R^ussir des assemblages et des constructions qui sont colics proprement et bien 
proportiorm^s. 

* Tracer difKrentes sortes de lignes par les proc^d^s de dessin ou de peinture. 



Analyse des objectifs au niveau du fran^ais 

L'^l^ve devra pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de communication. 

* Manifester de I'int^ret k ^couter les autres dans diverses situations. 

* Reagir au message dans diverses situations. 

* Recormaitre les elements d'un message. 



Au niveau de la production orale 

* Produire des messages oraux correspondant h des besoins et k des interets propres k son 
niveau de d^veloppement. 

* Se faire comprendre k I'oral dans des situations de commumcation. 

* Emettre des messages avec clart^ et avec coherence. 

* Demander la participation des autres. 

* Verbaliser ses reactions, ses gouts, ses int^rets, et ses sentiments au besoin. 

Au niveau de la comprehension ecrite 
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* Comprendre des messages Merits dans des situations de communication. 

* Manifester de I'intdret pour les activitds de lecture. 

* Ddvelopper son habiletd ^ lire. 

* Reconnaitre les dldments d'lm message. 

* Reconnaitre les composantes de la langue dcrite. 

* Ddduire le sens des mots dans im contexte donnd. 



Au niveau de la production £crite 

* Se faire comprendre ^ I'^crit dans des situations de communication. 

* Manifester de I'intdret ^ commimiquer par 6crit en s'exprimant par des dessins. 

* Ddvelopper Thabilit^ k ^crire en composant des messages k partir de modules et structures 
connus. 

* Composer des textes informatifs et incitatifs. 

* Lire son propre texte. 

* Consulter pour s'assurer que son message est bien compris. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* 6crire im message en bonne et due forme (Venture lisible, signes de ponctuation, orthographe 
correct des mots usuels, accords en genre et en nombre et conjugaison des verbes). 

* Utiliser les divers types de phrases. 

* Publier ses Merits. 



Analyse des objectifs au niveau de la technologie 



* Comprendre et apprdcier le role et I'impact de la technologie sur la socidtd et 
I'environnement. 

* Reconnaitre que le d^veloppement technologique est directement influence par les besoins 
de la soci^t^. 

* Reconnaitre Tutilit^ de difKrents appareils utilises de fa 9 on quotidienne. 

* Reconnaitre que la technologie pent nous aider k communiquer avec les pays dloignds. 

* Reconnaitre I'importance de communiquer avec les pays autour du monde. 

* Comprendre comment la technologie modifie le lieu de travail et I'environnement de 
I'entreprise. 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I'acquisition et le partage des 
connaissances et pour aider la resolution des probl^mes. 

* Comprendre les fondements technologiques d'lm probl^me. 

* Diagnostiquer les probl^mes et les resoudre grace i des m^thodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant un esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la technologie appropriee pour accomplir ime tache donnee. 

* A I'aide de la technologie approprie, chercher, creer, g^rer et organiser des donn^es de fa 9 on 
efficace. 
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Mise en situation 

L'^l^ve a effectu^ sa recherche sur un autre pays. Maintenant il/elle va utiliser ses cormaissances 
au sujet de ce pays dans une activity technologique. 

Imagines que tu as entendu dire qu'ime famille d'Israel veut venir visiter ta communaut^. La famille 
h^site parce que le voyage est tr^s long. Leur visite va aider ^ ton projet d'^tude sur Israel, parce 
qu'ils peuvent parler d'eux, presenter leur coutumes ^ ta classe et ils peuvent t'enseigner beaucoup 
de choses sur la culture de leur pays. Ils peuvent aussi apporter des choses aux autres membres de 
ta communaut^. Peux-tu les convaincre de venir? 

Definition du probieme 

Cr^er une brochure publicitaire qui va convaincre une famille d'Israel de venir nous visiter. Inclure 
ime aimonce enregistree qui va accompagner la brochure'. 



Les parametres 
Les participants doivent 

* utiliser le collage, les couleurs et le dessin pour illustrer leur brochure publicitaire. 

* y inclure les informations concemant leur communaute et celles concemant la commimaute 

etudiee. 

* decrire notre nomriture en comparaison avec celle que Ton consomme en Israel. En utilisant 
le collage, illustrer im exemple d'lm bon repas canadien. 

* cr6er ime brochure qui soit d'lme taille assez grande pour capter I'attention, mais assez petite 
pour qu'on puisse la tenir k la main et la garder dans im sac-^-main. 



Analyse du probleme technologique 

L'^l^ve doit d'abord ^tablir les cormaissances pertinentes qu'elle/il poss^de d^jzi ainsi que les 
cormmssances requises qu'elle/il devra acqu^rir par la recherche. 

Les mat^riaux disponible pour I'^l^ve 

* L'^l^ve a.d^j^ fini im projet portant sur Israel. Elle/il peut I'utiliser pour trouver I'information 
au sujet d'Israel. 

* Livres au sujet d'Israel, au cas ou I'^l^ve n'aie pas encore compl^t^ son projet. 




' Si r^l^ve ne comprend pas ce qu'est ime brochure, montrer difKrents exemples de brochures. 
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* Plusieurs brochures pour servir comme exemples. 

* Papier de construction de couleurs assorties. 

* Papier blanc. 

* Joumaux avec des illustrations de la vie quotidienne. 

* Ciseaux. 

* Colle. 

* Crayons des couleurs assorties. 



Marche h suivre 

1. Faire des recherches 

a) Utiliser I'information d^ja trouv^e pour ton projet sur Israel. 

b) faire une grille de comparaison entre Israel et ta communaut^, pour organiser tes notes^. 

* II n'y a pas beaucoup d'espace sur la grille parce qu'il faut inclure seulement les points 
importants, done il faut r^sumer tes id^es. 

* En lisant, ne pas oublier de 

+ faire une premiere lecture (^cr^mage) pour localiser I'information cherch^e sur 
les sujets identifies. 

+ faire une deuxieme lecture et prendre des notes sur chacim des sujets en 
remplissant la grille de comparaison. 

+ ecrire toutes les references en suivant ce style: 

AUTEUR (Annee de publication). Titre. Ville de publication : Maison d’edition. 

c) Choisir les 5 points les plus importants de la liste (il faut inclure la nourriture). 

* Ces cinq points vont faire partie de ta brochure publicitaire, il est done important de 
choisir les points qui seront les plus susceptibles de convaincre la famille Israeiienne de 
venir. 

2. verifier ton plan de travail avec I'enseignant/e. 

Signature de I'enseignant/e. 

3. Noter aussi les ressources additionnelles suggerees par I'enseignant/e. 

4. Comment veux-tu organiser ta brochure publicitaire? 

* utiliser la grille des travaux pour noter et organiser tes idees. 

* ne pas oublier qu'un/e artiste commercial/e doit decider comment organiser les 
elements avant de creer une brochure publicitaire. Par exemple, il/elle doit penser ^ 



^ Si l*ei6ve a beaucoup de diflicultes i cotnmencer I'enseignant/e pent lui poser quelques questions indicatives 
comme, "quels sont les loisirs en Israel que nous n'avons pas ici"... par exemple. 
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la fafon de mieux communiquer le message a faire passer. 

a) Consulter beaucoup d'exemples de brochures publicitaires. 

b) Identifier quels sont les 616ments communs a chacune des brochures ? 

c) Trouver des id^es que tu aimes dans les difKrents exemples. 

Etude de principes, conception et construction de prototypes 

♦ ficrire tes id^es pour I'organisation de la brochure publicitaire. 

♦ Decider d'une bonne place pour inscrire les informations sur la brochure. 

♦ Decider d'un titre pour la brochure. 

♦ Identifier quels sont les mat^riaux dispohibles pour cr^er ta brochure publicitaire. 

♦ Evaluer combien de temps on dispose pour r^soudre ce probl^me. 

♦ Decider quelle doit-etre la dimension et la forme de ta brochure publicitaire. 

♦ Faire plusieurs croquis de ton objet technique pour trouver la meilleure solution. 

Mmntenant, tu peux essayer, de construire un prototype. 

♦ Une fois que tu as choisi un modele, finalises ton dessin technique. 

♦ £cris les Stapes a suivre pour construire ton objet technique. 

♦ Dresse la liste du materiel n^cessaire a la construction de ton prototype. 

♦ Fais approuver le croquis et la liste de materiel par ton enseignant/e. 



4. CONSTRUCTION DU PROTOTYPE 

♦ S^lectionner le materiel et les outils n^cessaires. 

♦ Tracer les pieces de ton prototype. 

♦ D^couper les pieces de ton prototype. 

♦ Assembler les pieces de ton prototype. 

♦ Faire la finition de ton prototype. 

♦ En utilisant les informations incluses dans ta brochure, cr^er une annonce publicitaire qui 
peut accompagner ta brochure. Avant de le faire, preparer des notes et ^crire I'annonce 
publicitaire. Verifier ses id^es avec I'enseignant/e. 

Essai et evaluation du prototype 

♦ Essayer et ^valuer le prototype. 

♦ Noter, dans la grille pr^vue, des observations sur I'aptitude de la brochure publicitaire a 
convaincre les autres personnes dans la classe ou les autres personnes que I'on connait. 

+ noter les commentaires de trois personnes 

♦ Discuter des r^sultats de ta recherche. 

♦ Noter tes conclusions. 
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Auto-evaluation et amelioration de ton prototype 

♦ Est-ce que le prototype a 6t6 construit d'apr^s le croquis? 

♦ Est-ce que le prototype respecte les param^tres? 

♦ Est-ce que le prototype r^pond ad^quatement aux donn^es du probleme ? 

♦ Si le prototype ne r^popnd pas de fa 9 on satisfaisante, j'explique comment je peux 
I'am^liorer. 

♦ Est-ce que je peux utiliser dans d'autres contextes ce que j'ai appris en faisant cette brochure 
publicitaire ? Qujmd ? Ou ? 



Bibliographic 
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ddfis de la society hautement technologique: le ddveloppement d’une culture technologique par 
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ann6es: Fran 9 ais immersion, Winnipeg : Bureau de l'6ducation fmn 9 aise. 
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Grille de comparaison 





Ta communaut^ 


Israel 


La nourriture 
(un repas typique) 
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Grille des travaux 



Comment vais-je utiliser 



lies £l£ments artistiques 




la ligne 




la forme de la brochure, 
des dessins inclus dans la 
brochure, etc... 




la coulenr 




le collage 


pour ddcrire et comparer les nourritures 


les £l£ments d'^criture 




type de texte 




longueur du texte 




emplacement du texte sur 
la brochure 
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Organisation de la brochure: Les possibilit^s 
L'int^rieur de la brochure d6pli6e 
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Observations sur I'aptitude de ma publicite ^ convaincre les autres personnes 



Personne 


Reactions en lisant/ regardant la 
brochure publicitaire 


Reaction en 6coutant I'annonce 
publicitaire enregistr^e 























La fabrication d*un systeme d’alarme 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementairey 5e annee 



Par Katherine Halas 



Analyse des objectifs an niveau des sciences de la nature^ 



L’^lfeye doit pouvoir : 

D^velopper des habilet^s, strategies et habitudes de travail relives h la demarche scientifique. 

* Developper le gout de faire de la recherche autonome sur im sujet scientifique. 

* Developper un esprit innovateur dans le cadre de I'exploration et de Texperimentation : 

+ verifier ses hypotheses, 

+ a partir d'observations, donner une explication possible a un probieme a resoudre, 
+ proposer ime ou des reponses a im probieme. 

* Predire des situations, evenements, resultats et effets relies a la demarche scientifique. 

* S'initier au controle des variables. 

* S'initier a I'interpretation des resultats d'une experience donnee pour en tirer des conclusions. 

* Appliquer les connaissances des circuits eiectriques a une situation pratique. 

* Comprendre le fonctionnement d'lm interrupteur et demontrer sa comprehension en en 
construisant un. 

* Decouvrir et predire quels materiaux sont des bons conducteurs d'eiectricite. 

* Reconnaltre que le developpement technologique est directement influence par les besoins 
de la societe ou de I'individu. 

* Reconnaltre les avantages et les desavantages relies *3 1'utilisation de certains conducteurs, 
en teime de souplesse du materiau. 

* Resoudre des probiemes inattendus. 

* Comprendre et demontrer sa comprehension en mettant en application des circuits paralieies 
ou en serie. 

* Commuhiquer ses resultats sous forme de dessin ou de texte. 



Ces objectifs sont adapt^s des objectifs proposes dans le document Comment mieux priparer nos iltves A affronter 
les difls de la socliti hautement technologique : le diveloppement d’une culture technologique par une approche 
transdlsclpllnalre, par France Boutin et Christian Chinien. 
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Analyse des objectifs au niveau des mathematiques 



L'616ve doit pouvoir : 

* Faire la collecte et I'enregistrement de donn^es k I'aide d'exp^rimentations. 

* Mesurerjusqu'^un centimetre pr6s. 

* Mesurer un perimetre. 

* Estimer la dur^e d'une activity. 

* Estimer I'aire d'une surface. 

* Reproduire une esquisse k une ^chelle donnee. 



Analyse des objectifs au niveau du franfais 

L'eieve doit pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de communication. 

* S'interesser k ^couter les autres dans diverses situations. 

* Reagir aux messages dans diverses situations. 

* D^montrer une comprehension des elements d'un message. 

* Faire des predictions, identifier I'idee principale, formuler une conclusion, porter des 
jugements. 

* Comprendre du vocabulaire technique dans un contexte. 

Au niveau de la production orale 

* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant ^ des 
besoins et k des interets propres k son niveau de developpement. 

* Redire, en ses propres mots, un message qu'il a lu. 

* Presenter ses resultats et son prototype k un grand groupe. 

* Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 



Au niveau de la comprehension ecrite 

* Comprendre des messages ecrits dans des livres techniques de son niveau. 

* Manifester de I'interet pour faire de la recherche par la lecture. 

* Lire, comprendre et interpreter les messages de nouveaux textes. 

* Comprendre, dans le message lu, I'idee principale, les details pertinents, les conclusions et 
les relations de cause k effet. 
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* Rep^rer des informations dans des textes informatifs. 

* D^duire le sens des mots dans un contexte donn^. 

* Lire, comprendre et suivre la demarche prescrite pour un projet. 

Au niveau de la production ^crite 

* Se faire comprendre, h I'^crit, dans des situations de commumcation. 

* Manifester de I'int^ret k communiquer par 6crit en s'exprimant par des dessins. 

* Composer des textes informatifs. 

* Consulter pour s'assurer que son message est bien compris. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* Consulter les outils de r^f^rence. 

* ^crire im message qui soit lisible. 

Analyse des objectifs au niveau de la technologie 

L'^leve doit pouvoir : 

* Comprendre les concepts cl^s ayant trait k I'^lectricit^, aux circuits en s^rie et aux circuits 
paralleles, et en saisir la pertinence en milieu de travail. 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I'acquisition des 
connaissances et la resolution de problemes. 

* Comprendre les fondements technologiques d'lm probleme. 

* Diagnostiquer les problemes et les r^soudre grace k des methodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant im esprit logique et critique. 

* Choisir et utiliser la technologie appropri^e pour accomplir ime tache donnee. 

* Communiquer ses id^es k I'aide de croquis. 

* Chercher, cr^er, g^rer et organiser des donn^es de fa 9 on efficace ^ I'aide de la technologie 
appropri^e. 

* Reconnaitre que les mat^riaux possedent diverses caract^ristiques qui les rendent plus 
efficaces dans certaines conditions. 

* Choisir les mat^riaux appropri^s parmi ceux qui sont disponibles. 

* Joindre les mat^riaux en utilisant diverses techmques. 

* Determiner les substances, les situations et les actions pouvant representer im danger pour 
les personnes et I'environnement, et prendre les mesures appropriees. 

* . Construire et evaluer des prototypes. 



Mise en situation 

Ton petit frere envahit continuellement ta chambre et il essaye de te surprendre pendant que tu as 
ta reunion secrete avec tes amis. II te faut inventer un systeme eiectrique qui va t'avertir quand il 
ouvrira la porte. 
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Tu dois suivre la feuille de route et la faire signer apr^s que tu auras compldtd chacune des dtapes. 

Qu'est-ce que je dois rechercher ? 

Ou est-ce que je peux trouver ces informations ? 

Je fais approuver mon plan de travail et je note les ressources additionnelles suggdrdes par mon 
enseignant(e). 



Je fais une lecture et je prends des notes id : 



Mes questions 


Ce que j'ai appris 


Informations retenues pour 
ddvelopper mon prototype 









Dessin des experiences que 
j'ai faites comme recherche 


Ce que j'ai appris 


Informations retenues pour 
ddvelopper mon prototype 


• 







Je fms approuver ma recherche par mon enseignant(e). 
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Quels sent les mat^riaux disponibles ? 



Combien de temps est-ce que j'ai pour rdsoudre ce probl^me ? 

Est-ce que je peux constriiire mon prototype et le faire fonctionner de fa?on sdeuritaire ? 
Je fais plusieurs croquis de mon objet pour trouver la meilleure solution. 

J'dcris les dtapes k suivre pour construire mon objet. 

Je fais ime liste des matdriaux ndeessaires k la construction de mon prototype. 

Je fais approuver le croquis et la liste par mon enseignant(e). 

J'assemble mon prototype. 

Auto-^valuation et amelioration du prototype 
Est-ce que le prototype a dtd construit d'apr^s le croquis ? 

Est-ce que le prototype respecte les parametres ? 

Est-ce que le prototype rdpond addquatement au probl^me ? 

Sinon, j’explique comment je peux I'amdliorer. 
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Nombre d'essais 
(dessiner et 
dcrire). 


Mes observations 


Probl^mes rencontrds 


Solutions possibles 












L'emballage et la protection d*un objet fragile 

Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau elementaire, 5e annee 

Par Guy Dube 



L' identification d'un besoin 

Void un modele pour I'int^gration de la technologie k I'^l^mentaire. Ce projet s'adresse k des Aleves 
de cinquieme ann^e. II touche des objectifs poursuivis en math^matiques, en sciences, en langue et 
en technologie. 



Analyse des objectifs au niveau des sciences de la nature 

L'^leve devra : 

* D^velopper le gout d'^tudier et d'apprendre la science. 

* fitre capable de trouver des moyens pour r^soudre un probleme scientifique. 

* D^velopper de nouvelles id^es et de nouvelles fa9ons de penser. 

* D^velopper son habilet^ k pr^dire et d^velopper des connaissances de base en science. 

* fitre capable d'^mettre une hypothese de depart et de construire ses id^es jusqu'^ la fin de 
I'exp^rience. 

* Identifier les forces exerc^es sur un objet ; la gravity, la pouss^e. 

* Identifier les facteurs qui peuvent provoquer des changements de la matiere : I'espace utilisd 
dans la boite, le plancher et la boite. 

* D^couvrir les propri^t^s caract^ristiques de I'oeuf ; la coquille, la forme, le contenu, la 
couleur, la longueur et la largeur. 

* Observer I'efifet d'lm oeuf qui se casse ou ne se casse pas dans la main quand on le tient dans 
le sens de la longueur et ensuite dans le sens de la largeur. 

* Reconnaitre que la structure d'lm objet est directement relive k sa fonction. 

* Comprendre les effets d'lm objet qui tombe de haut. 

* S^lectionner les bons types de mat^riaux permettant de prot^ger I'oeuf qui sera dans ime boite 
d'lme certaine dimension. 
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Analyse des objectifs au niveau des mathematiques 

L'^l^ve devra pouvoir : 

* Mesurer la hautexir du balcon au cm pr^s. 

* Estimer et mesurer le temps n^cessaire pour que I'objet frappe le plancher. 

* Discuter les hypotheses au sujet des mesures et des estimations. 

* Mesurer le perimetre et la surface de la boite. 

* Mesurer la longueur et la largeur de I'oeuf. 

* Mesurer la pesanteur de I'objet final avec I'oeuf. 

* Mesurer la circonference de I'oeuf. 



Analyse des objectifs au niveau du frau9ais 

L'^l^ve devra pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* Comprendre les directives qui lui sont adress^es a I'oral. 

* Comprendre les messages de I'enseignant et les interpreter. 

* Comprendre les mots techniques : la pouss^e, la gravity, la forme, le perimetre, tirer, 
mesurer, peser, emballer. 

Au niveau de la production orale 

* Exprimer ses id^es avec clarete. 

* Utiliser un vocabulaire technique et scientifique. 

* Presenter et analyser des Merits et des observations. 



Au niveau de la comprehension ecrite 

* Lire un document technique sur les forces et les mouvements et en extraire les elements 
importants. 

* Comprendre le vocabulaire se rapportant au probl^me. 

* Deduire le sens des mots dans le contexte donne. 



Au niveau de la production ecrite 

* ficrire des hypotheses pour solutionner le probl^me. 

* Repondre par un texte lisible et comprehensible. 

* Reviser ses ecrits, son vocabulaire, et le modifier au besoin. 
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Objectifs au niveau de la technologic 

• Comprendre les difficult^s k surmonter pour r^soudre le probleme. 

• Trouver le meilleur moyen pour r^soudre le probleme. 

* Construire et ^valuer un prototype. 

* Construire un objet de fa 9 on s^curitaire. 

• S^lectionner les mat^riaux les plus utiles pour prot^ger I'oeuf. 

* Communiquer ses id^es k I'aide de croquis. 



Mise en situation 

J'ai une petite horloge antique que j'aimerais envoyer par la poste k mes cousins en Saskatchewan. 
Parfois, les personnes qui travaillent k la poste manipulent les objets sans trop en prendre soin. II 
arrive que des objets se brisent Je veux done prot^ger mon horloge, mais il faut que le colis soit le 
moins lourd possible, parce que plus e'est lourd, plus 9 a me coute cher. II en coute $1 pour chaque 
100 granunes. Peux-tu trouver une fa 9 on de prot^ger cet objet fragile de fa 9 on k ce que I'objet frnal 
(le colis) soit le plus 16ger possible, k cause des couts ? 

Pour verifier I’efficacit^ de notre emballage, nous allons nous en servir pour prot^ger un oeuf qui 
tombe d'une hauteur d'au moins deux metres. 



D^flnition du probleme 

Concevoir et construire un prototype qui peut prot^ger un objet fragile (un oeuf) dans une boite 
quand on le laisse tomber d'lme certaine hauteur (au moins 2 metres). 



Les param^tres 

La dimension maximale de I'objet final ne doit pas etre sup^rieure ^14 cm de largeur et 10 cm de 
hauteur. La longueur n'a pas de dimension maximum. 

L'oeuf doit etre dans cet objet technique quand on le laisse tomber du balcon. On doit utiliser du 
materiel recycle pour le prot^ger. Evidemment, I'oeuf ne doit pas se casser lors de la chute. 



Analyse du probleme technologique 

Avant de commencer k r^soudre le probleme, I'^leve aura k faire de la recherche. Cette recherche 
se fera k partir d'ime discussion ouverte avec I'enseignant. L'^leve 6 crira ses d^couvertes. 
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* Quel est le probl^me ? 

* Qu’est-ce que je dois protdger ? 

* Ddcris I'oeuf, k I'dcrit, le mieux possible ? 

* Je dois trouver les faiblesses de I'oeuf. 

+ Essaie d'dcraser un oeuf dans ta main en le serrant dans le sens de la longueur. Ecris 
tes rdsultats. 

+ Essaie d'dcraser I'oeuf dans ta main en le serrant dans le sens de la largeur. Ecris tes 
rdsultats. 

* Quels sont les avantages et les ddsavantages de la forme de I'oeuf? Ecris tes ddcouvertes. 

* L'enseignant doit discuter avec I'dl^ve de diffdrentes fa5ons d'envelopper ou d'emballer des 
objets fegiles. 

* Je veux que tu me fasses im petit travail de recherche k la maison, trouve ime varidtd de 
produits d'emballage et apporte des dchantillons en classe. 

* Discute de la nature du produit d'emballage, du contenu qu'il protege, et pourquoi cet 
emballage a dtd choisi plutot qu'im autre. 

* Les dleves partagent les dchantillons et remplissent leur tableau de donnds. 

* Ddcris comment tu enveloppes im cadeau pour im anniversaire ou pour Noel. 

* Quelle sorte d'emballage est-ce que tu as utilisd ? Quels sont les matdriauax d'emballage que 
tu as utilisd k I'intdrieur de la boite afin de protdger I'objet ? 

* Nomme les produits d'emballage que tu connais et que tu as ddja vu ? 

* Pourquoi est-ce qu'on emballe des objets ? 

* Comment est-ce que 5a protege I'objet ? 

* Quelles sont les formes de ces produits d'emballage ? 

* J'ecris mes ddcouvertes pour m'aider k r^soudre le probl^me. 
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Description de I'oeuf 



Quelle est sa couleur ? 
Quelle est sa forme ? 
D^cris le contenu de I'oeuf. 



Quelle est sa longueur ? ^ cm 

et sa circonKrence en longueur? cm 

Quel est sa largeur ? cm 

et sa circonKrence en largeur? cm 



Ecris les avantages et les d^savantages de la forme de I'oeuf : 

Les avantages Les d^savantages 



Void ime liste de produits d'emballage qui pourraient prot^ger mon oeuf : 
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Etude de principes, conception et construction de prototypes 

Quel est le probl^me ? 

Quels sont les param^tres ? 

Quels sont les mat^riaux disponibles ? 

Quel doit etre la dimension et la forme de I'objet technique ? 

Fais im dessin de ton emballage final (objet technique), ensuite d^cris chaque partie de cet objet 
technique. 

Ecris toutes les Stapes de la construction. 

Je dois faire approuver mon projet par I'enseignant pour m'assurer que tout a fait et que 9a va 
fonctionner de fa9on s^curitaire. 

Dessin, liste des mat^riaux et outils necessaires pour construire mon prototype 



Les Stapes de la construction de mon prototype 
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R^pondez aux questions suivantes. 

Notez les operations mathematiques, si possible) 

Quelle est la largeur de la boite ? cm 

Quelle est la longueur de la boite ? cm 

Quel est le perimetre de la boite ? ^ cm 

Quelle est la hauteur depuis le balcon jusqu'au plancher, au cm pr^s ? cm 

Estime, puis mesure le temps que va prendre I'objet pour flapper le plancher. 

Estimation secondes 

Temps reel secondes 

Quelle est la difference ? secondes 

Quelle est la longueur de I'emballage final ? cm 

Quelle est la largeur de I'emballage final ? cm 

Quel est le poids final de I'objet embalie ? g 

Quel est le cout de I'envoi de mon paquet, si ?a coute $1 pour chaque 100 granunes. $ 

Construction du prototype 

Je passe en revue mes regies de s&urit6. 

Je passe en revue les param^tres. 

Je s^lectionne le mat^el n^cessaire pour prot^ger mon oeuf dans la boite. 

Je d^coupe le mat^el n^cessaire. 

J'assemble les pieces de mon prototype. 

Je fais la finition de mon prototype. 
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Essai et Evaluation du prototype 

Assure-toi d'avoir rEpondu k toutes les questions avant de pouvoir essayer ton prototype. 

Note le temps que 9a va prendre pour que I'objet frappe le plancher. 

Void les rEsultats: 

Est-ce que I'oeuf a EtE endommagE ? Donne une description de I'oeuf. 

Est-ce que le produit final aurait pu etre mieux construit ? Explique ta rEponse. 

Est-ce que le prototype a EtE construit d'aprEs le croquis ? Est-ce que le prototype respecte les 
paramEtres ? 

Est-ce que le prototype rEpond adEquatement aux domiEes du problEme ? Explique pourquoi. 
Commentaires 
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La construction d’un bac de transport flottant 



Projet d’integration de la technologie a Tenseignement 
Niveau elementaire, 6e annee 



par Joane L. Smaizys 



L’identiflcation d’un besoin 

Le thfeme, Les forces, la pression et la flottabilite, couvre des objectifs en science de la nature, en 
math^matiques, en langue fran 9 aise et en technologie, au niveau de la 6« ann^e. 



Objectifs au niveau des sciences de la nature 

L’^lfeve doit : 

D^velopper des habilites, strategies et habitudes de travail reliees k la demarche scientifique. 

* D^velopper le gout et I’habitude de la recherche autonome k partir des ressources 
disponibles. 

* D^velopper de la perseverance face ^ un probl^me nouveau qui est difficile k resoudre. 

* fitre receptifi[ve) aux id^es des autres, reconnaitre que plusieurs explications peuvent etre 
possibles. 

* D^velopper un esprit innovateur dans le cadre de I’exploration et de 1’ experimentation : 

+ verifier ses hypotheses, predictions ou anticipations 

+ e partir d’ observations, donner une explication possible k un probieme k resoudre 
+ proposer une ou des reponses k une question. 

* Predire des situations, evenements, resultats et effets relies k la demarche scientifique. 

* S’initier k 1’ interpretation des resultats d’une experience donnee et k tirer des conclusions. 

* Elaborer et appliquer ses propres criteres d’evaluation. 



Se familiariser avec les proprietes de la matifere et de I’energie, particulierement celles des 
forces, de la pression et de la flottabilite. 

* Observer que I’eau exerce une force sur des objets. 

* Reconnaitre I’action des forces qui agissent sur des objets qui nous entourent. 

* Reconnaitre qu’une force donnee exerce une pression moms grande si elle I'applique sur une 
plus grande surface. 
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* Comprendre la relation entre les forces et la grandeur des surfaces sur lesquelles elles sont 
appliqu^es. 

* Comprendre le sens du terme pression. 

* Reconnaltre Taction des forces exerc^s par les fluides. 

* Observer et d^finir la flottabilit^ (ou la pouss^e hydrostatique). 

* Identifier les deux forces qui agissent sur un objet qui flotte - la force de flottabilit^ et la 
force de gravity 

* Reconnaitre que la flottabilit^ d’un corps varie en fonction de la masse et du volume de ce 
corps. 



Concevoir et construire des structures 

* S^lectionner les bons types de mat^riaux pour construire une certaine structure, en tenant 
compte de sa fonction. 



Objectifs au niveau des mathematiques 

L'616ve doit : 

* Formuler des questions et des probl^mes en petits groupes sans Taide de Tenseignant(e). 

* Mesurer la longueur, la largeur, la hauteur. 

* Mesurer la masse. 

* Construire des structures tridimensionelles avec divers mat^riaux de construction. 

* Se placer dans des situations ou elle/il doit foumir, a quelqu'un d'autre, des directives et des 
descriptions verbales (les caract^ristiques d’une structure). 

* Se placer dans des situations ou on doit visualiser les directives et descriptions verbales 
re 9 ues de quelqu'un d'autre. 



Objectifs au niveau du fran^ais 



L'd^ve doit : 



Au niveau de la comprehension orale 



* 

* 

* 

* 

* 

* 



Comprendre des messages oraux dans des situations de communication. 

Manifester de Tint^ret h 6couter les autres dans di verses situations. 

R^agir aiix messages dans diverses situations. 

Verifier sa comprehension en questionnant, en reformulant, en mimant, en executant. 
Demontrer une comprehension des elements d’un message. 

Faire des predictions, identifier Tidee principale, formuler des conclusions, porter des 
jugements. 
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Au niveau de la production orale 

* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant k des 
besoins et ^ des interets propres k son niveau de d^veloppement. 

* Redire en ses mots un message qu’il/elle a lu. 

* Presenter ses dessins, ses projets, ses Merits. 

* Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 

Au niveau de la comprehension ecrite 

* Comprendre des messages Merits dans des situations de communication. 

* Manifester de I’int^ret pour les activit^s de lecture. 

* Lire, comprendre et interpreter les messages de nouveaux textes. 

* Comprendre, dans le message lu, I’idee principale, les details pertinents, les conclusions, les 
relations de cause k effet. 

* Reperer des informations dans des textes informatifs. 

* Deduire le sens des mots dans un contexte dorme. 



Au niveau de la production ecrite 

* Se faire comprendre ^ I’ecrit dans des situations de communication. 

* Manifester de I’interet ^ communiquer par ecrit en s’exprimant par des dessins. 

* Composer des textes informatifs. 

* Consulter pour s’assurer que son message est bien compris. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* Consulter les outils de r^f^rences (dictiormaires, banque de mots...). 

* 6crire un message qui soit lisible. 



Objectifs au niveau de la technologie 

L'^l^ve doit : 



* Comprendre les concepts cl6s ayant trait k la mati^re, k I’^nergie, ^ I’information, k I’^chelle, 
au module, etc, et leur pertinence en milieu de travail. 

* Comprendre comment la technologie modifie le lieu de travail et I’environnement de 
I’entreprise. 

* Valoriser la technologie comme moyen de stimuler la reflexion, I’acquisition des 
connaissances et la resolution des probl^mes. 

* Comprendre les fondements technologiques d’un probleme. 

* Diagnostiquer les probl^mes et les r^soudre grace k des m^thodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant un esprit logique et critique. 
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* Choisir et utiliser la technologie appropri^e pour accomplir une tache donn^e. 

* Pouvoir communiquer ses id^es a I’aide de croquis. 

* Chercher, cr^er, g^rer et organiser des donn^es de fa9on efficace a I’aide de la technologie 
appropri^e. 

* Reconnaitre que les mat^riaux poss^dent diverses caract^ristiques qui les rendent plus 
efficaces dws certaines conditions. 

* Choisir les mat^riaux appropri^s parmi ceux qui sont disponibles. 

* Joindre les mat^riaux en utilisant diverses techniques. 

* Utiliser des outils de fagon s^curitaire. 

* Determiner les substances, les situations et les actions pouvant representer im danger pour 
les personnes et I’environnement, et prendre des mesures appropriees. 

* Pouvoir construire et evaluer des prototypes. 



Mise en situation 

Un objet leger qui flotte en tenant une masse plus lourde 

Quand notre classe va faire du camping a la fin de I’annee, on aura besoin de traverser la riviere avec 
tout notre equipement. 

Qu’est-ce que I'on peut construire pour amener avec nous afin d'accomplir cette tache ? ^a doit etre 
quelque chose de tres leger qu’on peut porter facilement, mais 9a doit aussi etre capable de 
transporter la masse la plus lourde possible, pour ne pas faire trop de voyages d'lm cote a I'autre de 
la riviere. Le but actuel est .de construire im petit modeie a echelle reduite. 



Deflnition du probleme 

Concevoir et construire,a ime echelle reduite, le prototype d’lm objet technique qui est aussi leger 
que possible, qui flotte, et qui pourra transporter la masse la plus lourde possible. 



Les parametres 

* Vous travaillez en groupe de trois ou quatre. 

* L’ objet doit etre aussi leger que possible. 

* L’objet doit flotter. 

* L’objet doit etre capable de supporter le plus d'unites de masse (des billes) que possible. 

* Le professeur va vous foumir les materiaux suivants : 

+ du papier journal 

+ du papier de construction 

+ du carton 

+ de la pate a modeler 
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+ du ruban cache adh^sif 

+ du ruban adh^sif “Scotch” 

+ des 61astiques 

+ des trombones 

+ une agrafeuse 

+ des pailles 



Analyse du probleme technologique 

Toute la classe va discuter ensemble de ce qui est requis pour r^soudre ce probleme. Ceci va donner 
aux 616ves ime connaissance de base ainsi qu'un point de depart. Void une grille qui indique ce qui 
est attendu de la part des d^ves en ce qui conceme la recherche. 



Sujet de recherche 


R^sultats de ma recherche 


Informations retenues 
pour la conception de 
mon prototype 


la flottabilit^ 






la force 






la pression 






la force de flottabilit^ 






la force de gravity 






la tension de surface 







Les d^ves r^pondront aux questions suivantes avant, durant, et apr^s leur recherche : 

* Qu’est-ce que je dois rechercher ? 

* Quel est le probleme ? 

* Quelles informations sont n^cessaires pour r^soudre le probleme ? 

* Ou est-ce que je peux trouver ces informations ? Utiliser au moins quatres ressources 
diffdentes. Ex.: livres, encyclop6dies, internet, programmes d’ordinateur. 

* Comment est-ce que je dois organiser ces informations ? 
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Les groupes d’^l^ves feront les dtapes suivantes pendant leur recherche. 

1- Je fais un plan de travail que je vais suivre. A inclure: les taches de chacun dans le groupe 

2- Je fais approuver mon plan de travail par mon enseignant(e). 

3- Je rassemble tons les documents de lecture. 

4- Je fais une premiere lecture pour localiser I’information sur les sujets identifies. 

5- Je fais une deuxi^me lecture et je prends des notes sur chacun des sujets. 

6- J’dcris toutes mes references. 

7- Je fais au moins un croquis de ma meilleure idde pour mon objet technique. 

8- Je decide de quels materiaux j’aurai besoin. 

9- Je rassemble les materiaux. 

10- Je construis mon prototype. 



Essai et evaluation du prototype 

Pour essayer et evaluer le prototype, les eieves vont d'abord le peser. Ensuite, ils vont le faire flotter 
dans un seau d’eau et y mettre des billes, une h la fois, jusqu’a ce que le prototype coule 
compietement. Cette etape sera faite devant la classe pour que les autres groupes puissent voir ce que 
leurs amis ont construit. Pour accomplir cette tache, il faudra rdpondre aux questions suivantes: 

Masse du prototype (en grammes) : 

Est-ce qu'il flotte ? oui non 

Combien de billes peut-il supporter avant de couler compietement ? 

A noter : Les dl^ves ddcideront des criteres qui vont determiner ce que veut dire “couler 
compietement”. 



Mes observations : 


Les rdsultats de ma 


Mes conclusions : 


Mes conclusions : 


qu* est-ce qiii arrive 


recbercbe : 


est-ce que Pobjet 


- est-ce qu’on peut 


lorsque I'on ajoute 


combien de billes 


peut convenir pour 


utiliser cette idde 


des billes ? 


Pobjet peut-il 
supporter avant de 
couler ? 


transporter notre 
equipement de 
Pautre cote de la 
rivifere? 


pour construire 
quelque chose qui 
soit assez grand 
pour transporter 
notre Equipement 
de Pautre cotE de la 
riviEre? 
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Auto-evaluation et amelioration de mon prototype 

♦ Est-ce que le prototype a 6t6 construit d’apr^s le croquis ? Si non, pourquoi ? 

* Est-ce que le prototype respecte les param^tres ? 

* Est-ce que le prototype rdpond addquatement aux entires du probl^me ? Si non, comment 
est-ce que je peux I’amdliorer ? 

♦ As-tu des suggestions d’autres objets qui pourraient etre fabriquds en suivant les memes 
principes que ceux utilises dans la construction de ton objet technique ? 



Evaluation par l’enseignant(e) 

Le professeur va aneilyser les notes de recherche, les croquis, les prototypes et les auto-dvaluations 
des groupes. Si le groupe a bien travailld ensemble et s'ils ont bien fait la recherche ils recevront une 
bonne note. Si le groupe a eu des probl^me ou n’a pas travailld fort, leur note sera moins bonne. 
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Le lancement d*une fusee dans Fespace 

Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau secondaire, 8e annee 

par Glen M. Henson 



Analyse des objectifs au niveau des sciences naturelles 

L'^l^ve devra pouvoir : 

D^velopper des habilet^s, strategies et habitudes de travail relives k la demarche scientiflque 

* Developper de la perseverance face k un probieme difficile k resoudre. 

* Developper le gout et I'habitude de la recherche autonome k partir des ressources disponibles. 

* Developper un esprit innovateur dans le cadre de I'exploration et de Texperimentation. 

* verifier ses hypotheses, predictions ou anticipations. 

* A partir d'observations, dormer une explication possible k un probieme k rdsoudre. 

* Proposer une ou des rdponses k une question. 

* Predire des situations, dvenements, rdsultats et effets relies k la demarche scientifique. 

* S'initier au controle des variables. 

* S'initier k I'interpretation des rdsultats d'une experience pour en tirer des conclusions. 

* ^laborer et appliquer ses propres criteres d'evaluation. 



Se familiariser avec les proprietes de I'aerodynamique, de I'aeronautique et de la propulsion 

* Les formes favorables k I'aerodynamique et k I'aeronautique 

+ les nez et les ailerons de la fusde. 

* Reconnaitre la fonction des ailerons en determinant le parcours de la fusde 

+ plus ils sont gros, plus ils produisent de la resistance, done la vitesse est reduite, mais 
les gfos ailerons offfent plusde stabilite. 

* Concevoir et order un forme qui rdduit la friction causde par fair. 

* Varier les formes de nez pour accomplir des taches differentes. 

+ les pointus pour les avions dont la vitesse est plus dlevde que celle du son 
+ les ronds pour les avions qui se ddplacent k des vitesses inferieures 

* . Les similarites entre la conception des avions (I'adrodynamique) et des fusdes 

(I'aeronautique). 

* La troisidme loi de mouvement selon Newton pour chaque action il y a une reaction 
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equivalente et opposee. 

* Une pochette d'air est form^e au haut de la fus^e pour la propulser. 

+ la pression de I'air comme propulsion : I'emploi d'une force plus 6le\6e que la force 
retenant la pompe k la soupape, 

+ la fus^e se d^tache de la pompe : la decompression qui se fait k la base cr^e im 
desequilibre des forces k I'interieur de la fusee, la propulsant vers le haut. 

* la propulsion par les gaz brulants : 

+ la pression interieure des gaz qui brulent propulse la fusee vers le haut en reaction 
contre le jet d'air qui s'echappe vers le bas. 



Concevoir et construire des structures 

* Seiectionner les bons types de materiaux permettant la construction d'lme certaine structure, 
en tenant compte de sa function. 



Analyse des objectifs au niveau des mathematiques 

L'eieve devra pouvoir : 

* Construire des objets en identifiant les ressemblances et les differences entre leurs attributs 
par triage et classification: I'aerodynamique et I'aeronautique. 

* Faire la collection des donnees k I'aide d'experimentations. 

+ construire et interpreter im graphique avec echelle et enregistrer des donnees 

* Travailler avec les angles et les lignes. 

+ identifier les angles droits et les lignes droites dans la trajectoire de vol de la fusee 

* Mesurerjusqu'au decimetre pres. 

+ additionner et soustraire des unites de mesure semblables 



Analyse des objectifs au niveau du fran^ais 

L'eieve devra pouvoir : 

Au niveau de la comprehension orale 

* fecouter attentivement en formulant des intentions d'Ccoute bien prCcises. 

* Comprendre des messages oraux dans des situations de commumcation. 

* Manifester de I'intCret k Ccouter les autres dans diverses situations. 

* verifier sa comprehension en questionnant, en reformulant, en mimant, en executant. 

* Demontrer une comprehension des elements d'un message, identifier I'idee principale. 

* Faire des predictions, formuler des conclusions, porter des jugements 
Au niveau de la production orale 
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* Produire des messages oraux dans des situations de communication correspondant ^ des 
besoins et k des int^rets propres ^ son niveau de d^veloppement. 

* Redire en ses propres mots im message qu'il/elle a lu. 

* Presenter ses dessins, ses projets» ses Merits. 

* Exprimer son opinion, comparer, critiquer, analyser. 



Au niveau de la comprehension ^crite 

* Comprendre des messages Merits dans des situations de commimication. 

* Manifester de I’int^ret pour les activit^s de lecture. 

* Lire, comprendre et interpreter les messages de nouveaux textes. 

* Comprendre dans le message lu I'id^e principal e, les details pertinents, les conclusions, les 
relations de cause k effet. 

* Reperer des informations dans des textes informatifs. 

* Deduire le sens des mots dans xm contexte donne. 



Au niveau de la production ecrite 

* Se faire comprendre ^ I'ecrit dans des situations de communication. 

* Manifester de I'interet pour commxmiquer par ecrit en s'exprimant par des dessins. 

* Composer des textes informatifs. 

* Consulter pour s'assurer que son message est bien compris. 

* Reviser son message et le modifier au besoin. 

* Consulter les outils de r^f^rence (dictionnaires, banques de mots...). 

* 6crire xm message qui soit lisible. 

* Publier ses Merits. 



Objectifs au niveau de la technologie 

L’616ve sera capable de : 

* Comprendre les concepts cl^s ayant trait k I'a^rodynamique, I'a^ronautique et la propulsion,et 
poxura voir lexir pertinence en milieu de travail. 

* Comprendre comment la technologie modifie le lieu de travail et I'environnement de 
I'entreprise poxir contribuer £i I'avancement de la soci^t^. 

* Valoriser la technologie comme . moyen de stimuler la reflexion, I'acqxiisition des 
connaissances et la resolution de probl^mes. 

* Comprendre les fondements technologiques d'xm probl^me. 

* Diagnostiquer les probl^mes et les r^soudre grace £i des methodes novatrices. 

* Rechercher la meilleure solution possible en gardant xm esprit logique et critique, en equipe 
et de fa 9 on autonome, lors de I'exploration des notions technologiques fondamentales. 
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* Choisir et utiliser la technologic appropri^e pour accomplir une tache donn^e. 

* Communiquer ses id^es k I'aide de croquis. 

* Reconnaitre que les mat^riaux poss^dent diverses caract^ristiques qui les rendent plus 
efflcaces dans certaines conditions. 

* Choisir les mat^riaux approprids parmi ceux qui sont disponibles. 

* Joindre les matdriaux en utilisant diverses techniques 

* Utiliser des outils de fa^on sdcuritaire 

* construire et dvaluer des prototypes 

* fitudier les effets possibles sur I'environnement et sur les humains, avant de crder ou d'utiliser 
la technologic. 

* Reconnaitre que la technologic reprdsente k la fois un processus et un ensemble de 
connaissances, et qu'elle fait partie de toutes les matidres scolaires. 

* Prendre conscience du fait que la technologie pdndtre tous les aspects de la vie et qu'elle n'est 
pas limitde aux pratiques industrielles 

* Etudier les notions technologiques fondamentales dont on trouve des applications k la 
maison, k I'dcole, dans la communautd, dans les milieux de travail, au cours des activitds 
rdcrdatives et dans la rdgion. 

* Acqudrir la confiance ndcessaire pour participer activement au ddveloppement de la 
technologie. 



Mise en situation 

Lancer une fusde dans I'espace pour explorer la galaxie 

Notre but, c'est d'aller hardiment ou personne n'est jamais alld. Pouvez-vous construire une fusde qui 
pourra voler au moins 1 mdtre de hauteur lors de son lancement ? 



Deflnition du probleme 

Concevoir et construire le prototype d'une fusde propulsde k I'aide d'une pression accumulde k 
I'intdrieur de la fusde. 



Les paramdtres 

La fusde elle-meme doit etre construite k partir de matdriaux recycles et doit pouvoir voler k une 
hauteur d'au moins 1 mdtre. 



Les matdriaux 

N'importe quel matdriel qu'on trouve facilement k la maison, y inclus : 
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+ les bouteilles vides de boisson gazeuse de 2 litres (pour la partie principale de la 
fus6e) 

+ les cartons recycles 

+ le papier construction 

+ du ruban-cache 

+ de la colle 

+ de la ficelle 

+ des ^lastiques 

+ des baguettes de bois 

+ des plaquettes de polystyrene 

+ une soupape e pression 

+ une pompe k air 

Analyse du probleme technologique 

Pour r^soudre ce probleme, vous devez utiliser des principes et des methodes scientifiques et 
techniques. En groupes de 2 ou 3, faites vos recherches sur I'aerodynamique et la propulsion. Prenez 
le temps de bien vous informer pour etre mieux prepares k faire vos prototypes. 

* Qu'est-ce que je dois rechercher ? 

* Gu est-ce que je peux trouver ces informations ? 

* Comment est-ce que je dois organiser ces informations ? 

* Je note les ressources additionnelles suggerees par mon enseignant/enseignante. 

* Je rassemble tous les documents de lecture. 

* Je prends des notes sur chacun des sujets. 

* J'ecris toutes mes references 



Etude de principes et conception de prototypes 

Quelles informations pertinentes vont etre les plus utiles dans la conception et la creation du 
prototype? Rassemblez tous les elements clefs afm de trouver le bon cheminement pour resoudre 
le probleme. 

* Quels sont les materiaux disponibles ? 

* Combien de temps est-ce que j'ai pour resoudre ce probleme ? 

* Quelle doit etre la forme des ailerons et du nez de la fusee ? 

* Est-ce que je peux la construire et la faire fonctionner de fa 9 on securitaire ? 

* Je fms plusieurs croquis de mon prototype pour trouver la meilleure solution. Une fois que 
j'aurai decide d'un modele, je finalise mon dessin techmque. 

* J'ecris les etapes ^ suivre pour construire mon objet techmque. 

* Je redige une liste des materiaux necessaires k la construction de mon prototype. 
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Construction du prototype 

Vous ayez fait toutes vos recherches, alors vous etes sans doute experts en adrodynamique et 
propulsion. Felicitations, mais avant de savourer vos accomplissements intellectuels, il faut d'abord 
appliquer vos nouvelles connaissances h la construction de votre prototype. 

* Je sdlectioime le materiel et les outils necessaires. 

* Je trace les pieces. 

* Je decoupe les pieces. 

* J'assemble les pieces. 

* Je fais la finition. 



Essai et evaluation du prototype 

Felicitations, vous avez realise vos reves! Mais maintenant passons e I'epreuve de verite, est-ce que 
9a va fonctiormer ? Retoumez tout au debut de notre quete : est-ce que votre solution ou votre 
prototype a vraiment aide e resoudre le probieme ? Rappelez-vous qu'il faut aussi trouver une 
methode pour mesurer la hauteur de votre vol. 

* J'essaie mon prototype. 

* J'evalue mon prototype. 

* Je note mes observations sur le lancement et le vol de la fusde. 

* Je discute les rdsultats de ma recherche. 

* Je note mes conclusions. 



Le vol de ma fusee lors de son lancement 

+ la hauteur 

+ la vitesse 

+ latrajectoire 
+ observations 

Maintenant, comme membre de la communautd scientifique, vous avez une obligation de partager 
vos rdsultats avec vos coliegues. Succ^s ou non, c'est certain que votre essai va contribuer d une 
fa9on siginificative ^ I'avancement de la science. 

* Je discute les rdsultats de ma recherche. 

* Je note mes conclusions. 

Auto-evaluation 

Comment avez-vous rdussi selon vos propres attentes ? Est-ce que vous avez accompli vos objectifs 
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personnels? Faites un inventaire personnel. 

* Est-ce que le prototype a 6t6 construit d'apr^s le croquis ? 

* Est-ce que le prototype respecte les param^tres ? 

* Est-ce que le prototype correspond addquatement aux donndes du probl^me ? 

+ Si non, comment puis-je I'amdliorer ? 

* Je peux utiliser ce que j'ai appris pour construire quel autre type de structiue ? 

+ As-tu des suggestions pour d'autres objets qui pourraient etre fabriquds en suivant 
les memes principes que ceux utilises dans la construction de ta flisde ? 

Bienvenue! Vous etes maintenant membre honoraire d'une communautd exclusive d'individus 
savants qui peuvent rdsoudre des probl^mes non seulement scientifiques, mais de toutes sortes de 
mati^res et disciplines. Vous etes de vrai(e)s innovateurs/irmovatrices, h votre age. Felicitations et 
boime chance dans vos recherches et vos entreprises futiues ! 
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La fabrication d*une bourse de voyage 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau secondaire, 9e annee 



par Monica G. Papendick 



Presentation du projet 

Fabriquer une petite bourse que I'on peut porter pendant un voyage a 1’ Stranger. Les ^tudiants 
travaillent en ^quipe de deux ou trois. Chacun re 9 oit une copie des directives concemant le projet. 



Approche transdisciplinaire 

Les matieres couvertes par ce projet sont les math^matiques, la culture et la langue fran 9 aise, ainsi 
que r^conomie domestique. 



Mat^riaux requis 

Desjoumaux 
Du papier-cache adh^sif 

De la monnaie - (francs fran 9 ais ou monnaie de pays Strangers) 
Des pailles flexibles 
Des ciseaux 
Metre Aruban 

Liste des montants (en dollars Canadiens) 



Restrictions qui sMmposent 

1. II faut construire cette petite bourse en n'utilisant que les mat^riaux et les outils ^num^r^s. 

2. II faut se servir de tous les mat^riaux. 

3. La dimension maximale de la bourse doit etre inf^rieure a 19 cm en largeur et 9.5 cm en 
longueur. 

4. On doit pouvoir facilement dissimuler la bourse sous ses vetements, sans qu'une autre personne 
puisse s'apercevoir qu’elle est la. 

5. La bourse doit contenir au moins dix pieces de monnaie. ** 
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Restrictions facultatives : 

** Pour rendre le travail davantage int^ressant, ou plus compliqu^, on pourrait inclure des pieces de 
monnaie provenant d’autres pays, cpmme I’ltalie, par exemple. 

♦*Un ^leve s'informe k la banque par t^l^phone afm de connaitre le taux de change actuel entre le 
dollar canadien et le franc fiunpais, ou toute autre monnaie choisie. 



l^tapes & suivre 

Mithode : premiere partie 

1. II faut tout d’abord avoir une esquisse de la bourse. N’oubliez pas que la bourse doit se cacher 
discretement sous les vetements. II y a maintes possibilit^s. 

2. II faut que tout le monde participe au projet. Chaque personne va etre charge d’une 
responsabilit^ sp^cifique, mais cette personne va recevoir de I’aide de la part des autres membres 
du groupe. 

Methode : deuxieme partie : 

1. Calcul ^faire : 

Chaque groupe va essayer de mettre dans son petit sac les montants qui sont indiqu^s sur les 
feuilles distributes en classe. Par exemple, s'il faut avoir I’tquivalent de $10.00 canadiens dans 
la bourse. 

* Premierement il faut verifier le taux de change entre le franc franpais et le dollar canadien. 
Aujouid’hui le taux de change est .2520, ce qui veut dire qu’on peut acheter 1 franc franpais 
pour environ 25 cents Canadiens. Un dollar canadien vaut k peu pres 4 francs franpais. 

* Ensuite, I’on doit considtrer les restrictions qui sont impostes. II faut avoir au moins dix 
pieces de monnaie dans la bomse. Done, pour avoir I’tquivalent de dix dollars canadiens 
dans la bourse, il faut tout d’abord determiner le nombre de fruncs franpais dont on a besoin, 
soit 40. Il ne suffit pas de mettre 4 pieces de 10 fruncs dans la bourse, puisqu'une restriction 
exige qu'il y aie 10 pieces, il faut utiliser d’autres combinaisons. 

2. L'aspect technique : 

A. Il faut essayer de mettre les pieces dans la bourse afin de voir si elle contient toutes les pieces 
demandees. 

B. Il faut ensuite verifier si la bourse se cache facilement et si on peut la porter sans 
inconv^nients. 
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C. II faut alors r^soudre les problemes que I'on a pu identifier. 

3. Chaque personne fait des reflexions et des conunentaires sur son experience. II \ elle r^dige un 
court rapport qui doit inclure : 

- la description de ce qu'il a fait 

- I'identification des difficultes qu’il a rencontrees 

- I'explication du cheminement parcouru pour r^soudre le probleme . 

l^valuation : Sur 5 

Resume -2/5 (note individuelle) 

Chaque eieve doit remettre \m resume de ce qu’il a fait. II faut que sa methode soit bien 
expliquee. Les details et I'explication du processus par lequel il \ elle a resolu les problemes est 
tres important. 

L’esquisse -1/5 (note de groupe) 

II faut simplement voir qu’il y a eu un processus de reflexion avant de commencer le projet. 
Meme si I'esquisse est mal reussie au niveau du dessin, le groupe va obtenir la note. 

Le rdsultat 2/5 (note de groupe) 

II faut se conformer aux restrictions qui ^taient impos^es. 



Les pieces de monnaie fran 9 aise : 

5 centimes 
10 centimes 
20 centimes 

1/2 fi^c 
2 firancs 
5 fi^cs 
10 fi^cs 
20 fi^cs 

* * 1 00 centimes = 1 franc 
Dollars canadiens ^ convertir : 



A. $10.00 

B. $20.00 
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C. $5.50 

** Chaque groupe re 9 oit des montants difSSrents. 

Probl^mes anticip^s : 

S’il y a un grand nombre d’^l^ves, il va falloir beaucoup de pieces de monnaie. II pent ^galement y 
avoir des probl^mes de discipline. II faut bien connaitre les 616ves avant d’entreprendre ce projet. 
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La construction d*un parachute 



Projet d'integration de la technologie a I'enseignement 
Niveau secondaire, 9e annee 
Par Kelly L. Hadath 



L'identiflcation d'un besoin 

Nous vivons dans un monde ou la technologie joue un role de plus en plus important, ^ I'^cole mais 
aussi dans la vie quotidienne. Pour cette raison, les enseignants doivent int^grer les aspects 
technologiques ^ plusieurs niveaux dans I'environnement de la salle de classe. L'activit^ suivante 
constitue im exemple de comment on peut enseigner la culture technologique, sans n^cessairement 
avoir de grandes connaissances en sciences ou en math^matiques. Cette activity propose la 
construction d'lm parachute au niveau Secondaire. C'est ime fa 9 on de faire travailler les ^tudiants 
pour qu'ils apprennent des choses dans plusieurs mati^res scolaires. 



Objectifs au niveau des mathematiques 

L'616ve doit pouvoir : 

* Mesurer, en centimetres, la longueur et la largeur du materiel. Determiner le perimetre et 
I'aire. 

* Faire des hypotheses concemant la quantite de materiaux necessaires. 

* Decouvrir la forme du parachute, que ce soit im cercle, im rectangle, im carre ou autre. 

* Creer ime grille ou im tableau pour inscrire les resultats d'experience de fa 9 on organisee. 

* Estimer, en secondes, le temps de chute du parachute. 

* Lire et interpreter les resultats de I'experience. 



Objectifs au niveau des sciences de la nature 

L'eieve doit pouvoir : 

* Utiliser les habiletes et les strategies necessaires pour resoudre im probieme scientifique sous 
forme d'experience. 

* Efifectuer la recherche, trouver le but, I'hypothese, les materiaux, I'esquisse, les observations 
et les conclusions en faisant ime experience scientifique. 



O 



149 



126 



* Coriiprendre le role des variables dans une experience scientifique. 

* Etre sensible aux id^es des autres et etre capable de les integrer. 

* £tre capable d'interpreter les lesultats de plusieurs fa 9 ons. 



Objectifs au niveau du fran9ais 

L'eieve doit pouvoir : 

Au niveau de la comprehension et de la production orale 

* Comprendre des informations orale dans differentes situations. 

* Assurer ime commimication active. 

* Comprendre les messages et les commimications k plusieurs niveaux et sous plusieurs 
formes. 

* R^agir aux messages et aux difKrents ^l^ments qui contribuent k une commumcation 
authentique. 

* Faire des hypotheses et des predictions concemant im probieme et sa solution. 

* Demontrer son int^ret en exprimant son opinion. 



Au niveau de la comprehension et de la production ecrite 

* Comprendre des messages ecrits dans diverses situations de commimication. 

* Lire, comprendre et interpreter des informations tirees de plusieurs formes de textes 
(tableaux, paragraphes, phrases courtes, ...). 

* Identifier et comprendre I'idee principale dans un texte. 

* Etre capable d'evaluer et de critiquer les textes et les idees. 

* Se faire comprendre, k I'ecrit, dans diverses situations. 

* Communiquer ses id^es par 6crit et ^valuer ce processus. 

* Communiquer ses r^sultats sous forme d'un tableau ou d'une grille et les ^valuer. 

* Reviser ses id^es et les d^velopper par 6crit. 



Objectifs au niveau de la technologic 

L'^l^ve doit pouvoir : 

* Comprendre le role de la technologie dans la vie quotidienne. 

* Comprendre et ^valuer comment la technologie modifie le travail et I'environnement. 

* Etre stimuli a trouver les solutions ^ divers probl^mes. 

* Penser d'une fa 9 on plus critique, en plusieurs mati^res. 

* Communiquer ses id^es plus clairement ^ I'aide d'un plan de travail, d'une esquisse ou d'une 
grille d'information. 
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♦ Faire plusieurs essais et utiliser diverses fa9ons pour trouver des solutions, identifier celle 
qui est la meilleure et pourquoi il en est ainsi. 

♦ Faire des hypotheses et des predictions sans avoir peur de faire des erreurs ou d'apporter des 
changements. 

♦ Travailler individuellement et en groupe, en partageant des id^es et des recherches. 

♦ Comprendre le probieme et imaginer des solutions. 

♦ £tre capable de concevoir un plan, de construire un prototype, de I'analyser et de I'evaluer. 

♦ Presenter les informations apprises dans son travail. 



Mise en situation 

Dans plusieurs matieres k I'ecole, les ei^ves sont en train d'^tudier le theme de la guerre : en histoire, 
ils ^tudient la Premiere guerre mondiale, en English Language Arts, ils lisent le romm All Quiet on 
the Western Front, en Fran9ais, il y aura, en classe, un invite qui travaille k la Defense nationale. II 
y a done im lien entre les sujets et e'est ime occasion ou les Aleves peuvent profiter d'lme activity 
technologique qui relie toutes ces matieres. Quel ^tait le role du parachute durant la guerre ? Est-il 
possible de cr^er notre propre parachute pour ralentir la chute d'lm oeuf ? 



Definition du probleme 

En 6 quipe de trois, construire un parachute en utilisant des mat^riaux difKrents de ceux utilises par 
les autres groupes, afin de determiner quel type de parachute amortira le mieux la chute d’un oeuf 



Les parametres 

Les eieves sont en groupe de trois et doivent construire im parachute. Chaque groupe dans la classe 
doit utiliser des materiaux differents. 



Analyse du probleme technologique, etude des principes et des prototypes 

Ce serait une bonne id^e de discuter des problemes qui pourraient se presenter au cours de la 
construction des parachutes. Par exemple, il faut tenir compte des variables suivantes : taille du 
parachute, materiel choisi, masse de I'oeuf que le parachute doit ralentir. Bien sflr, le vent peut jouer 
mi role important dans le ralentissement de la chute, cependant, pour nos besoins, nous n'en 
tiendrons pas compte, puisque revaluation sera faite en environnement controie, e’est-^-dire dans le 
gymnase de I'ecole. 

Pour verifier I’efficacite des differents materiaux, I’eieve devra etablir une demarche qui definit 
clairement les variables a surveiller lors de revaluation : 

+ meme hauteur de lancement 
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+ meme poids k supporter 
+ fabrication identique 
done verifier les mat^riaux et la dimension. 

Pour s'aider lors du processus de fabrication du parachute, I'^l^ve doit se poser les questions 

suivantes : . 

+ Qu'est-ce que je dois savoir au sujet des parachutes, et ou puis-je trouver ces 

informations ? 

+ Comment dois-je organiser ces informations ? 

+ Quels sont les mat^riaux dont j'aurai besoin ? 

+ Ou puis-je trouver ces mat^riaux ? 

+ Lesquels, d'apr^s moi, seraient les meilleurs ? 

+ Quelles sont mes hypotheses concemant la descente du parachute ? 

Les informations pr^cedentes doivent etre inscrites dans un journal qui sera remis e la fin de 
I'experience. Uei^ve doit, de plus, inclure trois esquisses de parachute et une grille pour organiser 
les informations pendant revaluation du prototype. L’eieve doit remplir ce tableau pour revaluation 
de ses hypotheses. 



Module de parachute 


Mat^riaux utilises 


Dur^e de la chute 


Predictions et 
observations 


1- 








2- 








3- 









L'eieve doit aussi etudier les caracteristiques de I'oeuf, I'objet que le parachute doit ralentir. 

+ Quelle est sa longueur et sa largeur, quel en est le poids en granune ? 

+ Comment est-ce que je peux attacher I'oeuf au parachute ? Quelle est la meilleure 
fa9on ? 

II est probable que les parachutes qui seront fabriques ne vont pas proteger I'oeuf compietement, 
mais ceci n'est pas le but. II serait bon de laisser tomber un oeuf pour mesurer le temps de chute sans 
protection et ainsi avoir une mesure de base pour comparer I'efficacit^ des parachutes et savoir lequel 
fonctionne le mieux. 
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Construction du prototype 

A cette 6tape, les sieves construisent leur parachute en se servant des difKrents mat^riaux et en 
utilisant diff^rentes dimensions. II faut s'assurer que chacun des parachutes est ^valu^ de la meme 
fa 9 on, en tenant compte des variables. II faut noter les observations pour chaque parachute en 
employant la meme grille utilis^e pour les hypotheses. 



Essai et Evaluation du prototype 

Apres que les Eleves ont complEtE les taches prEcEdentes, ils doivent essayer les prototypes pour 
rEpondre au probleme posE : 

Quel type de parachute amortira le mieux la chute d’un peuf? 

Apres avoir EvduE les parachutes, les Eleves doivent rEflEchir sur chaque prototype et tenter de 
dEcouvrir pourquoi il a amorti ou non la chute de I'oeuf. Les ElEves doivent done partager leurs 
informations avec les autres, k I'oral, k I'Ecrit et sous la forme d'une grille. Pour aider k I'Evaluation 
de chacun des prototypes et arriver aux bonnes conclusions, les Eleves peuvent rEpondre aux 
questions suivantes : 

+ Comment avez-vous tirouvE votre idEe ? 

+ Est-ce que vos hypothEses se sont rEvElEes correctes ? 

+ Quels problemes avez-vous rencontrE lors de I'Evaluation de votre prototype ? 

+ Pourriez-vous rEsoudre ces problemes la prochaine fois ? 

+ Comment pourriez-vous amEliorer votre prototype ? 



Cette activitE est simplement un exemple de comment on peut intEgrer la culture technologique dans 
la salle de classe. En travaillant avec les enseignants et les enseignantes de plusieurs matieres, on 
peut Elaborer les objectifs de ces expEriences et les attentes que Ton a face k elles, afin de mieux 
comprendre la technologie et apprendre k I'intEgrer k I'Ecole et dans la vie quotidienne. 
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